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MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 


Gueremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
mis que escnbirnos indicindonos en sus cartas el numero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modal idades 
que explicamos a continuacidn. 

Un,i vtv tramilado esto, ruubiM en su el nutnuto son iS.iUu k n presto 
de 95 ptas hasta el n 36. a 125 ptas hasta ef n 60 y a 135 plas desrie 
el n 60 en adeJante. 
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FORMAS DE PAGO 


* Envtaruk* taton bancano nommalivo a Hobby Pr^ss. S A si apartndo de Correas 
5406? dr Madrid 

* Medianle Giro Postal, indicando numgro y feclia del rn<smo 

* Con Tafiata de C r ed ito (VISA o M ASTER CHARGE), haciendocooslar su numero y 
tecfia d# cadge idJid 

































































































MICROHOBBY 
SEVAA LA RADIO 

A partir do este mismo mes, y con pcriodicidud se ma¬ 
nat, va a comenzar a cmilirsc a iraves dc las emisoras on 
O.M. dc !a Cadena Cope y Radio Miramar dc Barcelona, 
un programa de radio dc cobcrtura national dedication 
los ordenadorcs domesticosy su software, cn cl cual MI¬ 
CROHOBBY va a tenor una aporlacion muy destacada. 
Ian to en el asesoramiento como cn la realizacion dc los 
temas a tratar. 

El programa, que tendra por nombre «S4bado Chip», y 
que se emilira lossabados dc 17 a 19 Noras, esia dirigido 
especial ntente a los usuarios do ordenadorcs personates y 
ticne como objetivos primordiales, potenciar la participa- 
cion directa dc todas aqudlas personas inicresadas en el 
mundo dc la informatica, ast como la dc servir como vchi- 
culo para la formacion, la informacion y cl cnlrctcni- 
miento. 

El comenldo dc) programa consiara de varias seccioncs 
fijas, como Clubs dc Hardware, Hit Parade del Soft, Mer- 
cadillo, Famosos con ordenador y varios apartados mas, 
en los que sc tratarin lodes los temas que intercom a los 
usuarios de ordenadorcs; pero ademas, debido a que pre- 
lende hacerse un programa cargadode dinamismoy par- 
ticipacion, sc pondra a disposick'm dc todos los oyenfes 
un numcrodc tclcfonopermancnie.cn el cual podrin ex- 
porter sus ideas, sugerencias, consultas c inquietudes, 
que un grupo de especialislas sc encargarin dc respon¬ 
der. 


GUNFRIGHT, EL NUEVO 
NIGHTSHADE DE ULTIMATE 

Parece que los programa- 
doresde Ultimate no seque- 
daron demasiado satisfe- 
chos con su excelente 
Nightshade. Debieron pen- 
sar que esa pequefta mara- 
villa aim se podia mejorar y. 
a la vista de las circunstan- 
cias. han decidido sacarse 
la espina con este Gunfright. 

Este nuevo programa po- 
see una estructura idOntica 
a su predecesor, con ladile- 
rencia de que en tugar de 
desarrollarse en una miste- 
riosa aldea. tiene lugar en un 
legendario poblado del 
Oeste americano Es decir, 
tan to la perspective, como el 
movimiento del personaje 0 
la manera de aparecer en las 
habitaciones son total men te 
iguales Pero se le han intro- 
ducido una serie de peque- 
rtos detatles y acciones va* 
riadas que provocan que. a 
pesar de esta similitud, pa- 
rezea que se trata de un jue- 
go completamente nuevo y 
aiin mas divertido. 

En Gunfright no SdlO de- 
bes limitarte a buscar los 
objetos claves para lograr el 


exilo. ya que durante el de- 
sarrollo del mismo se deben 
de afrontar algunos peque- 
hos arcades intern os en los 
que se ponen a prueba 
nuestros ref lejos y habilidad 
como pi si oferos. 



Gunfright es, por tanto, un 
programa en el que se de- 
muestra el gran afdn de lOS 
programadores de Ultimate 
de perfeccionar cad a vez 
mas sus productos y en ha- 
cer sus juegos mas intere- 
santes y divertidos. 


El programa no puede ser mas prometedor. Id sinioni- 
zando vucstros rcceptorcs porque «Sabado Chip» co- 
mienza a emitirse esta misma semana, I 

I 



EL I.V.A. Y EL SOFTWARE 


El tan temido fmpuesto sobre el Valor Anadido 
(LV.A.) este hactendose notar en los precios de 
prdcticamente todos los productos existentes en el 
mercado. Esto, evidentemente, no es nada nuevo. 
Pero, iebrno va a repercutir su implafttacidn en el 
tema del software? 

Hemos consultado a las mds importantes distri- 
butdoras en nuestro pais, y pr^cticamente todas 
coinciden en susopiniones; el precio de los progra- 
mas se va a mantener estable. 

Sin embargo, y a pesar de alio, en ei fondo man- 
tienen algunas pequeftasdiscrepandas en to refe- 
rente a la forma en que una de ellas asume este im- 
puesto. 

Hay versiones para todos los gustos. Algunas 
aftrman que el incremento que supone e) I.V.A. (el 
1 2% en todos los casos), se compensa con las re- 
ducciones arancelarias a la importancidn, por lo 
que los precios permanecerSn inaiterabies, 

Por otro lado, tambidn hay quien opina que este 
impuesto sf repercute directamente en el software. 


i 
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BETA 3.0 

UN NUEVO BASIC DE BETA SOFT 


Acaba de llegarnos. pro- 
cedente de Gran Bret art a. la 
ultima y renovada versidn 
que Bela Soft ha realizado 
de su gran programs Beta 
Basic, 

Este Beta 3.0, que por el 
momento no ha salido a la 
venta en Esparta, represenla 
sin duda, el Basic mAs com- 
plelo y potente de todos los 
disponibles en la aclualidad 
para el Speclrum, 

Las ventajas que este pro- 
grama ofrece con respecto a 
otras versionss de Basic son 
innumerabies, pero de entre 
el fas pod ri am os destacar 
las siguientes: 

— Importantes mejoras 
en los PROCEDURES que 
permiten ampliar el Basic 
del Spectrum sin necesidad 
de utilizer el comando 
PROC 

— Mas de 128 ventanas 
con sus proptos afribufos 
— Poderosos coman do s 
de graticos 
- Excelente editor 


- Co mandos para Micro - 
drive sene ill os de manejar, 
— Compatibilidad con el 
Basic del Spectrum 
Estas son algunas de sus 
caractedsticas mas desta- 
cables de las cuales habla- 
remos con m&sprofufididad 
en prOximos numeros. 


En el lote se incluye, ade- 
mAs, un paquele de rutinas 
escritas en Beta Basic que te 
permitiran realizar grAficos 
de una manera muy simitar a 
la utilrzada por el logo y que 
Itevan el nombre de Beta Ba¬ 
sic Turtle Graphics. 



pero queapesar de ello. y con el fin de no encarecer 
aun mAs sus productos y crear un mayor descon- 
tento entre los usuarios, estAn dispuestos a afrontar 
por sf mismos esta subida, aunque vaya en perjui- 
cio de sus propios intereses. 

Por ultimo, existe la versldn de que en los grandes 
Axitos procedentes de casas muy conocidas no jn- 
fluira la tmplantacibn del impuesto. mientras que en 
programas menos conocidos o en los realizados en 
Esparta si se verAn obligados a llevar a cabo un au- 
mento de precio, debido a que, anteriormente, para 
el software nacional se aplicaba un recargo del 
0.7%yahoraha$ubido hastael l2%graciasaH.V.A. 

En to que si coi nciden todas las d istribuidoras es 
en la cuestibn de que una subida en estos momen¬ 
ts seria totaimente perjudicial para el software, ya 
que lo unicoque motivaria seria un mayor aumento 
de la piraterla, facra que aun se sigue arrastrando, 
quieres verian en esta medida un detonante para 
impulsar enormemente sus ilegales ingresos 

En fin. parece que por el momento ios precios del 
software han tocado techo y que, a pesar de que las 
razones no estAn del todo Claras, el I.V.A, no reper- 
cutirA directamente en los consumidores. 



AQUI LONDRES 


lOuando los rumo- 
I res do la aparicibn 
del Spectrum 128 K esparto! 
en el mercado britAnico 
apuestan por el mes de fe- 
hrero, son ya muchas las 
compartias de software ocu- 
padas en reallzar programas 
para este ordenador y con- 
seguir, asija simultaneldad 
de ventas. Sin embargo, esto 
se limita a una simple espe- 
culacidn ya que la propla 
Sinclair Research guarda la 
mas absoluta reserva en 
cuamo a su fecha de lanza- 
miento, a si como las COmpa- 
rtfas de software que m an¬ 
ti enen contra to con Sinclair 
De cualquler modo, lo que 
si parece cierto es que este 
proyecto va a seguir unas tineas de lanzamiento 
muy diferentes a las que tomb su antecesor, el OL. 
que contd con un fuerte empujc publtcitario y poco 
apoyo por pane del software. En este caso, el 
128 K tendra enseguida multilud de software dis- 
ponible y sera compatible con la mayor parte del 
software del Spectrum 48 K. En contrapartlda, el 
mutismo que rodea su lanzamiento ha sido y sigue 
siendo total 

El juego correspondiente a la pelfcula 
-Regreso a! Future* de Spilberg fue lan- 
zado la semana pasada por Electric Dreans. La his- 
toria, que trala de un chlco Harnado Marly Mac fly 
que vuelvea travAs del tiempoal arto 1985, se pue- 
de conseguir para Spectrum, C 64 y Amstrad El 
juego Neva incorporado fotograflas de la peliculay 
es el primero de una serie de grandes peliculas co¬ 
nocidas. 

■ En la aclualidad hay mAs de 100 progra- 
I mas de software disponibles en el Reino 
Unido para el Atari 520 ST, que representan una 
gama que abarca desde utilidades de negocios 
hast a juegos y software de entretenimiento. 

(Jna cam part a contra la piraterla de soft¬ 
ware esta siendo IFevada a cabo usando 
nuevas leyes introducidas el arto pasado en este 
pals Esta nueva legisiacibn facilita a las casas de 
software procesar a los piratas de! mismo modo 
que pueden hacerto las casas de discos. La pirate- 
rla de software es un gran problema en el Reino 
Unido que con frecuencia revierte en la pArdfda de 
miJIones de libras por parte de la Industrie 
Se calcufa que el arto pasado las compartias de 
software perdieron alrededor de 150 mi Hones 
de £ 

De nuestro 

oorresponsa! en Londres. ALAN HEAP 
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COLORIN 

COLORADO 

Esia rutma de Jose* Luis 
Cuevas sirve para rellenar 
con el color deseado cuai- 
quier figura cerrada. pi- 
ditndonos. sOlo, la entrada 
de las coordenadas de un 
punto dentro de la ligura. Si 
la figura tuviera algur en¬ 
trants puede ser necesario 
usar la rutma rids de una 
ve?. 



La coOrdenada es: X = 80 
Y = 80 


10 CIRCLE 80,80,80 
9000 REM *Rutina coUreart 
9010 input "Coordenada X?";x0 I 
nput "Coordenada y'?' , ;u0 
9015 INPUT “Color de 

ink 11 

9020 LET d sS: LET vysl: LET y=y0 
9030 LET C-0 LET i -0 LET VX = 1 
LET X =X0 

9040 IF POINT (x,yi5l THEN GO TO 
9100 

9050 PLOT x,y LET X=X+vx: LET C 
- C + V X 

9060 IF POINT (X, y ) =0 THEN GO TO 
9050 

9O70 IF i-1 THEN GO TO 9090 
9030 LET X=X0-1: LET VXt-l LET 
j=l GO TO 9050 

9090 LET X0-X0+C/2: LET y=y+vy 
GO TO 9030 

9100 IF d-1 THEN RETURN 

9110 LET vy=-l: LET y=y0 LET d; 

1: GO TO 9090 __ 


DESENSAMBLADOR 

Martin Saguer nos escri- quena recomendacipn, o 
be para hacernos una pe- mejor una modification. at 


programa -desensa mb la- 
dor* que pubheabamos en 
el numero 31 de la revista. 
Segun Martin, para el que 
esta entrando en Ids cono- 
cimientos del COdigo Ma- 
quina. resulta medmodo te- 


ner que calcuiar a parte un 
satto hacia airas en los sal- 
tos y salt os relatives Para 
evil ado. nos recomienda: 

- Guitar 0 suprimir todos 
Jos «D1S» de los datas. 


9001 DRTfi "Id s. ibej M ,“'dec be" 
inc c" ."dec c" ,"lld c/'/'rrca" 
Idjnz - " , " 2 l d de , " , "id tde),a" 
inc d e '* 


- Cambiar la tinea 740. - Teclear las siguientes 

que queda ahora: 740 GO- tineas. 

TO 772 . 


740 GO TO 772 
772 ‘ FOR W=3 TO LEN it 
774 IF dStttt TO W)=" RND nurt)l 
27 THEN LET a(=a*(2 TO ) +5TR* (2 

56-nuifl) : GO TO 790 
?76 IF a*(W TO AND r>um<i 

23 THEN LET a* ft* TO W>=s‘“ " : LET 

a*=a*(2 TO ) +5TR* inuffi) . GO TO 7 
90 

778 NEXT w 



INVESTICK E INTERFACE 2 


SPECTRUM 


Si t* guaia dutbuta; ■ lope con hi ordenador, y sicarle eJ rvunriw 
partido, 4 ,qm Genes doa buonu ideas. 

InCarpOraic c] Investick. El ITUTdo d* hA jSTA Cualiu disparadores y 
Ocho direcoonea disbrulas do movutugmo. 

Y adpiTLifs, Interlace de Sinclair, ccn el que puede? conecUr dos 
Lrv^iicks y uUltEdi kM Cartuchos ZX de snsiantirie* Esio ad 

que le dara luego, Con Invesack e Interface 2. lendrts jueqos 
hmus para Ei y cu Spectrum. o pan «i nutsvo Spectrum \2B 


m TifK i*i j k ip t*** &m .roo l m 

Ci#H3 SO TpU (Hit 231 K ie 2| L MM a»2£ 


SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 


* 


































PROGRAM AS MICROHOBBY 




ANOMS 

Amador JENREIRO 


Spedrum 48 K 



« (1 

J 

| 

TODAS LAS LET HAS MAYfISCUUS SI BRAYA- 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO 

l 1 

„ ^ t 

1^1 

w. 


Este juego se desarrolla en un tablero con den casillas 
numerados, en el que la funcion de las das [ugadores 
que participan (fu y el ordenador) es la de llegar el 
primero a la meta. 


Par* iniciar el juego, dtspanemos de 
dus fichus y un dado, salicndo cl juga- 
dor que mayor puntuacion obtenga al 
tirarel dado, loque se consigue pukan- 
do una leda. 

Antes de mover una delta determi- 
nada, debentos de tcner cn cuenm las 
siguienies normas: si en la casilla cn 
que caemos bay una delta enemiga, cs- 
ta retrocedcra hasta la casilla donde es- 
tabamos nosotros. Si cn ta casilla a 
donde vamos a parar nace una llccha. 
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poke 

CO SOP 


s 

1* M 


^ POKE 23669 

ce> to sooo 
10 top s»i to 

EKT P fiBTORN 

15 L,FT RE5-INT (RNO*6> +1 
20 FOP Hp0 TO * PAINT AT M , VD 
, PAPER 7 H " NEXT h 

30 CO SUB 30*i0#AES RETURN 
4 g PRINT ftT a*VD+R P P AREA 0, ■■ 

return 

3C PRINT AT 0 . V&t* r PAPFR B, ” 
-.AT 4 j YD P PAPER 0 P " RETURN 

60 GO SUB 40 GO SUB 50 RETUR 


N 

7f 

flPER 


GO SUB sa PRINT AT B,VO- P 
VrZ "* Rr **V&t*.p PAPER 


N 


n v i 

RETURN 
60 CO SUB 


4 0 GO SUB To RET UR 


RT 2,VD*4, 
PAPER 0 


■ 1B-2+E 

I C 2* »C /2 THEN LET 


PE 


CO SUB 70 PRINT 
PAPER *8. - . RT 2, YD. 

RETURN 
162 LET fi i 
104 If IHT 
Ovli'iV^li RETURN 

106 LET £o»-2t*<26 RETURN 
120 LET f IMCn-UJ] t 14 itM I 
TURN 

130 LET pvl LET cn*tis 4fi.i 
135 IF CP ICO Then LET CO-100-( 
Ct* + - 100F 

I« IF jV -l THEN CD TO 155 
145 IF 11 RND 

THEM LET *V.0 IF <F1-100 THEN L 
CT pvml RETURN 
ISA IF c|i*f*2,21 
THEN LET P¥-0 IF 
ET frvsl RETURN 

l|S IF T V^ii i 1 , i - AND 
Fit RNO CN 100 THEN LET 
TURN 

160 ir 'rti.fii.il AND rn4wt 

m PHD CN 100 THEN LET RV*0 RE 


and na.ii^di 
Cn-ICOTHEN L 


f pii >-l 
pv«D Re 


nueMra ficha retrocedcra oavanzari has 
ta el extfemode la misma. y si en este ex* 
iremo hay una ficha enemiga, avanzara o 
retrocedcra hasta cl inicio de la flee ha. 

Una ultima advcricncia: como ha* 
breis supuesto, el objelivo es llegar cl 
primero al final con las dos Hchas, pero 
eslo solo se consigue obteniendo el mi* 
mero exacto que nos sc pa re de la meta, 
ya que si consegu i mos u na pun luacidn 
mayor tendremos que rctroceder. 

iSuerte! 


TURN 

165 RETURN 
300 PRINT AT fjjCD. 
\n. PAPER pip, "R^- . 


IU“ RETURN 

5 


OUER 1. INF 
RT ti+% 


IF 4 1^1 THEN L 


J LET 

307 LET r lb* -1 

l LET i Jf. - 

MO ir fa 1 Tu* 


502 LET tMjUtl 
ET **■! 

304 LET £0**$ 

305 LET Hjoxcv +M, IF 100 TNff 

N LET dawJO0-(Cv+it*10OI 

” ' ~ LET' LET 

_ rHEM"0O TO 370 

3 IS 3 F CtfOB THEN GQ TO 3*5 
,31* IF Mta.llMdo THEN 00 TO 3 

m& go sue. 450 go sue 454 

310 LET MU i'&e LET COfcisl 

320 GO TO 410 

330 IF i r t i 2t , do THEN GO TO 3 
40 

302 GO SUB 450 CO SUB 454 

334 LET rf«4,R)*Q LET COB =2 G 
O TO 410 

340 LET fjb*0 let rjp-do GO s 
UB 45+ GO TO 4 ID 

345 IF i (N d 1) ndo THEN GO TO 3 

53 

3+7 GO SUB *51 GO SUB 4S4 

340 IF fftMln 100 THEN LET fl 



35e- cq TO 4 13 


LET CO*=2 G 


LET tCRiti G 


3S2 IF M4«,2M)dO THEN GO TO 3 
60 

354 GO SUB 451 GO SUB 4 5+ 

356 IF f Efi^l Ol0i THEN let fl 
UJltCv 
356 CO TO 410 
3G0 LET (jbmrst 

352 LET Fjt-da GO SUB +54 CO 
TO * 10 

37g IF (WO0 THEM GO TO 300 
^372 IF ffC+plI-dO THEN GO TO 3fl 

374 IF Mii^lad^ THEN GO TO 38 

370 LET LET t jP-dR GO S 

UB 456 CO TO 410 
□30 GO SUB 430 GO SUB 456 
3S2 LET fftl,2?-6 
Ci TO 4 10 

36 6 GO SUB 4 50 GO SUB *36 
360 LET f 111 * If mO 
O TO 410 

390 IF M|#,ll r ,d4 THEN GO TO 

eo 

392 GO SUS 4SI GO SUB 456 
394 IF THEN LET 

6* r 1* «CV 
316 GO TO *10 

430 IF t odO THEN LET Ufc 

Itv LET fjpido GO SU6 456 C(5 
TO 4 10 

*02 GO SUB 451 CO SUS 456 
404 IF fttA r 2lc»1^9 THEN LET fl 
*4 . 2iatv 
400 GO TO 410 

+ 10 IF fjb*0 THEN LET $i «16 * 12 
AHr JU«2? LET f6-6+l3 AND f4-?l 
GO TO 414 

412 LET C-INT LET 

vif jb’[10+ CI GO SUB IB5 
414 LET IR-JU 

4 16 IF fi&-0 THEN LET Pip-4 

417 if rjb 00 then let f+f*ual 

11 i f jl b p 1 1 


f [ 


415 GO SUB 30O 

4 20 IF F £ b E ~1 THEN GO TO 4 30 
*22 LET e-JNT Mffb-11/I0i LET 

v E ret- e ie*c i go sub 100 

42* h, ET mac* LET pi* c'.AL ^t'f 
Ctrl) CD SUB 3B0 
4 30 IF fcp=-l THEN GO TO 4 4 + 

*32 If f cp«0 THEM LET i i alt* 1 2 
AND jU * I ^ LET (OiOmJ RnD C0b«2 
i GO TO 436 

+3* LET CiEmT lff<p-li/!Oi LET 
va*Cp-Fl0*<} GO SUB 1O0 

*36 LET ibHl 

4 30 IF f cp i0 THEN LET p|pt+ 

*40 IF ftPUS THEN LET pipi^RL 
*B I f Cp , 11 
4*2 GO SUB 300 
4+4 If f jR=100 THEN RETURN 
*45 LET C■INT I If jP-l* /10‘ LET 

vwf jp-tioi-o oo sue 100 

+ 46 LET Ihi ,d LET p 1P*URL *f t f 
jP.l» GO sui 300 
4*6 RETURN 

450 LET I>b*0 LET fEb*dO LET 
ICPpO LET RETURN 

+51 LET t jb itv LET fCbidO IF 

i c b*ioo Then let f c.b■ — i 
+ 52 LET fjpmdo LET fCP*Cv IF 

fJP^lOO THEN LET r*p±-i 
453 RETURN 

45+ LET f i jUP , 1 !■ =dQ RETURN 

456 LET f I jU *2* *dO RETURN 

300 LET C1*0 LET c2*0 
502 IF Cb=ffli1J THEN LtT Cl^CA 

30+ IF en+i tcfi)-r f l .2* Then let 
c2=>4 I i 
506 RETURN 

SIB PRINT RT fll, INK I.f i 1 ,1 P w 
Fll.SLAT S. 27. INK 2 . F , l i *F r 3 
,21 RETURN 

3001 LET **p-3 

3002 FOP C*0 TO 9 FOR V-l TO 10 
LET c+■10#c 

3004 GO SUB 100 

3005 RGtE 23675,86 POKE 23676,2 
55 

3006 IF c-0 SND ¥ O 10 THgH GO TO 
3010 

3006 PRINT AT fi ,(0. JNF 0, PAPE 
R PIP.CNRI i INT *H 

31 

3010 PRINT AT fi r CC , OUER 1- INK 
O, PAPER b*P.CHRt IV*152i 
3015 POKE 23675M76 POKE 2367fi 
254 

3015 PRINT ftT fi*l.CO, IN* 0 PR 
PEP * + *.“ " IF *■ > - ■ TH 

EN PRINT AT f.iMQ, INK O. PAPE 
A ftlP.CNfti (CODE 4ftrc*,+i 
3017 PRINT AT lN> 0 Pft 
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TT-W. 



PEP RIP.' if a*«c4,2i>" ^ Tg 

t N PRINT AT fl,CO*l. iNh 0, PHPE 
P P4P,ChR 4 i CODE *tU*.2 3+701 
3£19 FP I NT ffcT fwL-CO+1, INK S, 

FftPER P4P.- IF af i(l ,3» < >. 

THEN PAIMT AT fi*l,CO+lJ IN K S 
PAPER pap.CHRl 1 CODE a* i C* .3J *79 

002© IF P*P«7 THEN LET pi*-3 GO 
TO 3030 

3025 IF PiP .5 THEM LET p*p.7 


3030 HEXTw NEXT C 
30*0 RETURN 
4.02* RETURN 

50OO CLEAR 65l99_ , • ^ 

5005 RARER 4 &QHDER 0 INK 7 9 

RlNT AT 10,6,“UN HQHCMTO PQP FAU 
OR" 

5010 DlH AUC0* DItl at 1100 , 41 
S02O DIM Fra, 2 s 
5025 RESTORE 50*0 

5000 FOR H-0 TO 151 READ V PDK 

E USR "ft"+N J ,U. NEXT N 

50*0 DPTR 0,0,0-32,52.32,32,33.0 

. 15, *5 > 16 , . 112 ,3 ,B . 0 , 00 ,6®, lia - ID 

.16,0,0,0,112.6* . 112 , It . 112 , 0 , 0 r 
0 . lia.6*,112,00,112,0.0.0,112,15 
, 16 . 16 , 16,0,0.0.112,00,112,60 , 11 
2.O.O0,112 . 60 , 112.16.112.0.0,0, 

4 . 4 . * . * . * . O . 0 . 0.7 . 1 , ^ , * , 7 , 0,0 r O . 
7.. i.3. I.7 r 0 r O r O r 5 r 5,?.lrlr0.0r&. 
7,*p7plr7 r 0..0,0.7 r *.7 s 5iJiOiO,0- 
7 , I , 1 . 1 . 1 , 0 , 0 , 0 . 7 ■ 5 . 7 . 5 . 7 , 0 r 0 , 0 , 
7.5.71,7,0,0.0.7/5.5.5.7 

3050 toxe lai76,i^6 poke 2357 * r 

25* 

5060 FOP N»P TO 167 READ V P0K 
E U6R ’ft 1 *N P U NEXT M 
5070 OAT A *,4,4 r 14.1*.4,0.0,4^* . 
4,4,44.*.*,1,2.12.26.0,0.0.0,0, 
0,0.0 .*3 . 40.64 , 1E0,0.0,0,0,46.2* 
0, 4 A , 0 . 0,0.0 , * . 1* , 14 , 4 , * , 4 , 4 , 1 4 
14 . 10.0,0.0,0,0-0,0.12,31 , 12*6,0 
.0.10 1* , 14,4,4,4,*.*.* . *.4,252. 
0,0,4 .4 . 4 , * . 4 . 7, 0.0 . 0 O . 0,0 . O , 7 , 
4,4,0.O.O.O.O,252.4,4.0.O.P.0,0, 
255.O.0.0.0.0,0.56,31.65 . 0,1.2,1 
2.12.0,0 0,0,6,0.0.16.36,46*64,1 
20-Q,0,0,0 ,3,7 15 15,0.0.0,0,192 
.22*.240.2*0.15-15.7,3,0.0.0,0,2 
*0.240,224 192.0..O,O.P 

5030 FOR N=?l TO 100 READ U LET 
A fMs aU NEXT H 

5090 DATA 0,0,2 1. O , 11 ,0 , O.O 0.20 
.0.0,0,-7,0.0,0,0,4.0.010,0,0*10 
, -it t 0 .* . -2 1.0.0.0.13,0.0-0,0,0. 
0 ,- 20 , 0 , 17,-4 , 0 , 10,O . 0.0 0.g,0,- 
20 -20.0.6,0,0 O 0,0.0.16,0,0,3 
,0,4.0.0.0,-21.0,0-12.0,0.0.0.0. 
0 , 0 . 0 . 0 . 6 . 0 , 0 , 0 . 6 ^ 610 . 0 ,* 20 , 0 ,e P 

O,-4fl , 0 ,-IS,0 

5092 FOR n*i To 100 REAP atim 
NEXT n 

S09* DATA “7 H , "3 ' , “70" ,"5" "70" , 
■■5" . " 70" . ”5 M'' , "7BJN- . ~5G" .“700" 

. "3BB fc \, "i" , "3 T6" , "7A r *, "3 F “ . "7" , 
’BBB" , "7C 11 , ,"70B" , "5” , "7 LD H 

."5 i" a - r 7D"* B, 6 r, ,i 7" f ,, BC ,, P ,, » I 
" ,-3 F" ,."7" . "5 D" . ' 7G J < , aJ 3A" , “7 
E J . “5 L . “7 E J ‘ * 96K ” jp 7 " , ^ 5 I" 

. mr t~ r t "SO” , "7 I - , M 3 J , "70“,”3” , " 7H 

6 ■ l! 3 F 11 * “ 7EJK " r "3 t mr 

5096 DATA "7fl M ."S I'V' 7 ", ”5 I ■ 

7 D” . ”5" < ”7 A” . "S 1 ' p7 F" , "5" , “7" 

. ■3“/ , 70 ' , "560^" ► "7" P H 3 O- p“ 7 NR" 
.3 MM"' . J, 7 C- /'MB" ► ,, 7 Hh'V H 5 0 
" h 7A” . ,5 5SJN" . ” 7 0 “ , ,+ 6“ , " 7BP." "5 

HN . -7 M F . ,r 5" . ’ "P' p "3 ■.■■?■* "35B 
. L 7“ ,"5“ , 7 6s;7 

, "3 s ' , ’' 7 I” - -B 

“ . -7 0'%“3“ 

3100 CL3 BEEP iSi 1 
3120 GO SUB 3O00 

5126 PRINT ftT 60, INF i;”PUWTb3 

■AT 3.1. IHV 1p" 0" # RT 6,26. INK 
2 . ,, PUP , fT03 ,! . AT 6.27, --O' 

3130 RESTORE 31*0 FOR N-l TO 0 
REAP X . v .. C i 

31*0 D ATA 16.0, 'R’' . 10.1 , rr S ' . 16 .. 3 
, 'R" . 16 p* P .p 17 ,0, - r T" , t? ( l,"U h , 
17.3 , **T !! . 17.4 ,‘ U" 

3 150 PRINT ftT X,V F INK 1 ; CMR f i C 
DDE Ci*79t , AT X+S^Y. INK 2-CMft* 

S CODE C i + 79 t NEXT N 


3132 PRINT AT 14,0, PAPER 3, INK 
fil'SflLlDW; PRINT Ink 0, PAPER 
3j AT 0,6, ”HE",HT 1,6. Tfl ? 


3iao p6int bo,at o.o^-ueamds oui 

EN SALE " , RT I , 0 ~T TRft Tu7P©€" . 

S 230 PAUSE 0 LET yd-0 GD SUB 1 
LET iMfll 

3330 INPUT . PRINT SB.ftT 0,0;"T 
IRQ V0FRU5 1 30 LET u4i2> GO 
■ " - LET lift} PAUSE 100 


5110 10 

5 *?S iSUl* T E$ES*t B iS T 

THCH PfilNT M>HT O.® 

."vo s algo pause ee let ,u*a 

9 3® p T P R?,«T ® , 0 ," EMPftT PHO S * 

OTPfl Mil" PWSt le» INPUT . 

sHfiepiicc E£f D , 5 jt''f a I ., 
5500 LET Uda0 PRINT RO RT 0*0* 

TIRA TU DADO" PAUSE O INPUT , 

K 5^0^ INPUT ,J CP3lLLA OE LA FICHA 
■ODE HUtVfV iBaSALIfifll pCii 
3520 GO 3UB 130 IF pumb THEN PR 
iSt bOpAT 0,0 Effi FICHA MO PU|D 
E3 rtOUEALA" PAUSE 160 GO TO 33 

5330 if ctsofti.i) ah* e»£3*IJA 

72 1 T HEN PftINT B 0 , RT O . 0 , " E N CSA 
CA6ILLA NO TIENES FICMfl 1 ' PAUSE 
3.0O DO TO 5310 # , € (1 _ 

3340 LET cvccis IF CiSif Url) T 
HEN LET 1 1 ■ 1 CP TO 3360 
3330 IF c # i ■ f I 1 , B> TttEN LET 1 4 »2 
336B LET sl=rti DO SUB 002 
5362 IF t i-dO 1 =0 THEN DO TO 5590 
5563 LET C4i-Tri,r#i LCt fiUJI 
do 3 GO 5U& 130 IF pv«0 THEN GO 
TO 5300 

336* LET Cv>dO LET it»=a Idol GO 
SUB 002 

5590 IF f^ljil^lOO AND t c 1 . 2 p ®10 
0 THEN LET 94A-1 GO 5U6 31# GO 

tn ft.ian.fi 

5395 DO SUB 310 LET jy-2 

5600 LET yd-2' T PRINT ttO, AT 0 . 0, 

■TIRO vr PAUSE 30 INPUT j GO 
SUB 10 

560S LET r 1 1 0 LET f2i& LET C 4 J 
if 12 .13 GO SUB 130 IF pv*D OR 
CtJ-^100 THEN let fla-1000 GO TO 
5630 

5610 CD SUB SOD GO SUB 120 
5620 LET flif 1 

5630 LET £ *1 af 12.21 GQ SUB ISO 
IF PV"0 OR Cat-100 THEN LET rj* 
-100O CO TO 5660 
56*0 CG SUB EDO GO SUB 120 
3630 LET f2iM , 

5560 IF tl>mf 2 THEN LET CH-fti, 
11 LET f*=l GO TO 3660 
567D LET ^ as = f 12. 2 ' LET f|aa 
5600 LET LET il-fli DO 

3UB 302 

5690 If *!dOJ-0 THEM LET jU- 1 G 
o TO 3703 

5695 LET C41 LET r*f-i ( 

GO *UB 130 IF fV>0 THEN GO 
TO 3703 „ 

3700 LET CVpd6 LET lla|(40» GO 
SUB 102 

3703 IF rf2 r lt>100 RND f 12,2^-10 
0 THEN LET -=i*r,a2 GD SUB 310 00 

TO 6000 

5710 GO SUB 310 LET jy-1 GO TO 

6oSo H e-PEMT nD AT 0*0, * "HA5 GftNHD 
O- AND qaniH *r’HE C An ADD" AuD 9 
an*2> AT l,0 r “OTRA PART IDA?" 

6002 IF INKEY*a ,J 5 J - Tm£N RUM 
600* IF JMKEYI THEN CO TO 6 

002 



APRENDIENDO INFORMATICA 




investronica 


lYwrtB 60 CHIP «Tti 10 TrHl ZSW ttOO E 7MCM5 

Cutup » T9Ii 211 aesft 211 27 «t& h*cm*xm 


SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 


SPECTRUM 
EL MODUS OPERANDI 


$1 quuei#a 9 \i* I* mfommltic* d«j« d« sonute 4 ctxiro, aqul ttonas I* soJuqok. 
£n tu piopta wk> t 4 CwaJqu^r bom del di*. puodes iptendet iniormatica 
con tu ordciLBdor. 

Inv^strurjc* t« dItpcq fthora tod* 1* infcmvaciCn que nBCBsrtu, rewgidi on 
dos libros y cassoftos.. y Jpoyadi p*r bs irtojoros mistoda& do iptm diaaj*. 

Y* tienAi Ml *)caiK» de It mmo La mis cAmoda y aofoofoi par* adon- 
xnn% «n At more ibis murvdo de bos ordentdores 

LxvmrDniea te ofroco #L modus operand] mis oompJeto para quo aprandas 
informiEici. 


5.000 ptas. 
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y beneficiate de un 


Suscribete ahora a 



fOfert.i v.ilidfl snlo hast a el 28 de febrero de 1986) 


Microhobby semanal »e ofrece 
ahora una oportunidad 
excepcional. Hasta el 28 de febrero 
de 1986 podras suscribirte a 
nuestra revista sin tener que 
pagar ef recargo correspondiente 

at Impuesto 
sobre el Valor Anadido. 


MICROHOBBY SEMANAL lo abona por 1L 
Ahora puedes recibir MICROHOBBY 
SEMANAL en tu domicilio durante todo 
un aho por solo 5.250 ptas., es decir, 
1.500 ptas. rnenos de su valor real. 


jAPROVECHA E5TA OPORTUNIDAD! 





semanal 


S£Af/)NM 






























PERIFERICO MULTIJOYSTICK Y SONIDO POR T.V. 



Al comprar nuestro joys- 
lick, se nos suele plantear 
una grave duda sobre el ti- 
po de interlace a adquinr 
Como todos sabemos. 
existen en el mercado dis 
tintos lipos de interface, en - 
tre los que se encuentran el 
Kempston. Sinclair, Curso- 
res. Protek, AGF y otros 
La pregunia es icudl 
comprar? 

Al cargar la mayona de 
los programas comerciales 
encontramos en su menu 
de opciones vanos trpos de 
joystick, pero no siempre 
es asi, y hay gran cantitfad 
de ellos que sdlo admiten 
un tipo de joystick Lo nor¬ 
mal en eslos cases es lle- 
varnos el chasco de no po- 
dcr jugar con nuestro joys¬ 
tick o lener que vclver a car- 
gar el programs con otro in - 
lerlace mas apropiado. 

Con este nuevo interlace,, 
disponemos de tres tipos de 
interfaces de |oystick en 
uno solo A saber; 


Kempston 
Sinclair 
Cur sores 


Ad ernes, incorpora dos 
salidas o ports para poder 
conectar en el, uno o dos 
joysticks simultsneamente 
(solo en la Opcidn Sinclair), 
y jugar. en aqueilos jugos 
que lo prevean. una amena 
compel icion 

Et interface $e control a 
con un mierruplor que se 
col oca en mode Sinclair o 
Kempston, y Cursores en la 
otra posicion. 

La opcion Sinclair astgna 
las teclas de la fila superior, 
o to que es lo mismo, Los nu- 
meros del 1 al 4. y en el otro 
port del 6 at 9: para el dispa~ 
ro utilize las teclasO y 5 res- 
pectrvamente 

En el modo Cursores. el 
joystick controls las teclas 
destinadas al despiaza- 


El interface 

incorpor^i 

una ROM 
qye ge§tiona 
las distintas 
opciones 



mienlo de cursor, y el cero 
para el disparo 

En el sistema kempston 
no se ulilizan las leclas para 
el mqvimiento. Sino la fun- 
ciOn IN para la lectura del 
pod 31 Es e> mas utilizado 
de todos los interfaces de 
joystick que se encuentran 
para el Spectrum 

Siempre que se necesite, 
se puede realizar el cambio 
de lipo, mediante La conmu- 
laciOn del inlerruplor, sin 
necesidad de desconectar 
el aparato 

Ademas de ta ventaja que 
suponer de varies de los 
sistemas standar, mcluye un 



Aspects exierno del 
m u II ijtiy slick, 


conector que al ser mtrodu- 
cido en la clavija MIC de or- 
denador, nos permite oir el 
sonido a traves del televisor, 
y por lo tanto am pit hear este 
not able monte 



LAPIZ OPTICO 

SPECTRUM,# m 
DIBUJAIPSO-FACTO 

Ahora que tieiwrs ru magnifkx> Spectnim Plus, dmfruiA da e] *j maxima 
Aumcma su Gapacidad y unlidid j Apfovecha 1 

Incorporate el Upa c price. Con ei pwdts ddbujir y borraj a nuAO iiiada, 
mesdii textoe. cAmbuj colores en dibujcc r rmnejar tr« paniaiks de me 
mofti *uj*]a«e6_ tbrmcciuj dibujoi mn ctraeftes... Y 4demaj, pucdcs Uegif 
i unphar hut* 2. 4 u 6 me* U im*y*n en p*nulU 
Prudbiio f dibiijd ipeo-tado Es tuu bueu orden para lu aYdenader 


(r.'nuk* 

i'.-j*". - 


investronica 


T X.IKU1 «0 tve *U 0 21*'* hrntit 

rjain* w Tim (W)i!l hmfcu. 


8.125 pts. 


SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 
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MfCKIE » Arcade » Imagine __ 

LAS PERIPECIAS DE UN 



CASANOVA’ 





maeslro, que le persigue in- 
csnsable por to do el aula, era- 
puiando de los pupilres y pa- 
sando per enqima riel corazOn 
Cada vez que consiga uno. 


aparecerS en la parle superior 
de la pan Ml la una Uptra Una vd? 
complelado el mensaje. una de 
las puertas del londo le permiii- 
ra escapar de alii v aparccera 


Imagine, la compania creadoro de [uegos tan famosos como 
Hypersports o World Series Basquetball, nos invito en 
esta ocasion a comparlir las divertidas peripetias de 
un autenHco Casanova de colegio. 

Mickle evrdentemente no es on juego deportivo, pero 
te oseguramos que mucho tendras que correr para 
conseguir los codkiados corazones de estas belles 


M ickie os. sin duda, el 
tip mas 1 1 gdn de la 
escuela Todas fas 
mn-as suspiran por el y esian 
dispucstas a ofrccerle sus co 
razones como pruoba irrefuta¬ 
ble de su amor 
Pero Mickie a pesar de Su 
enorme simpaha y grandes 
atraciivos. es un muchacho 
mucho mas normaLrlo de lo que 
parece Como todo chico de su 
edad. esta locameme cnamo- 
rado de una de sus compare- 
ras, y su umca irvtencifln no es 
que las chieas se vayan des- 
m.iyando a su paso, sing ha¬ 


ter lie gar a su amndo una ro- 
mAnlica carla en fa que le de- 
Clara sus mas profundose mti- 
mos seniirmenios, 

Pero Jlegar hasia efia le va a 
rcsuKar baslanle complicado 
La a ventura comienra en una 
de las clases, donde el prole- 

SOr explica tranquilamenle la 
■eccion a sus atentos alumnos 
Aqtit. Mickie. con tu inestima¬ 
ble colabOradOn, debera ir re- 
cogiundo uno a uno JOs COra- 
zones que so encuenlran de- 

baio de los asientos de sus 
Compart eros Esto lo conse- 
guira. si no es alrapado por el 























































en el pasillo del colcgio Pero 
tranquilos due la cosa no aca- 
ba aqui, m mueho menos 

Los distmlos ^scenarios se 
iran sucediendo, v cada vez re- 
sullara mas ddicil la ardua la- 
rea de recoger los cora;one$ 
La tecmca para k naaandoie 
con alios i ra variando sensible- 
mgnte on cada una da las pan 
(alias, pero basic a monte Is mi- 
sion sigue siendo la rmsma 
complclar mensajes yesquivar 


a i os persegutdores Ahora 
bien. exisie un gran numero de 
peoueOos (rucos quo te facili- 
larOn Fas coses en determine- 
dos momentos y que poco a 
poco iras avehguando por ti 
CO m o por ejemplo. el 
sentarie durante algunos se 
gundos en los puprires vacios 
O ol arroiarles balones de ba- 
loncesto a Eus perseguidores 
en el gimnasio. pero todo cslo 
son del alios que con el tiempo 


y paciencia, irasdeseubnendo 
y que le baran el juego mas en- 
iretenido 

MiCkiC. pOr lanlo. es un pro¬ 
grams que en lo relalivo a di¬ 
version y adtccion tiene bas- 
tante que Qlrecor Sm embar¬ 
go. no son estas las unicas vir- 
ludes del prog ram a 

Otra de las oualidades que 
llaman sorprendentemente la 
alencion es la maravillosa sin- 
lonia que posee. sob re todo la 
del comienzo del juego, que es 
realmenie briliante. corres- 
ponde a una famosa cancion 
de un grupillo mgles liamados 
The Bealles. y te recomenda- 
nios que si iienes (a con exiOn 
para saltdu de sonido por tele¬ 
vision. no pier das m un insiante 
en enchularto y pongasel volu- 
mqnai miximo Te asombr.ir.is 
de las posibiiidades sonoras 
de tu Spectrum 
El aspects mas flojo del pro- 
grama es. sin duda. el que se 
reticle .1 los graliCOS. los Coo 
les. sin llegar a ser mains, des- 
mereccn un tanto el resuitado 
final del juego 


Hay programas en los que se 
puede perdonar que la$ panta- 
llas no olre/can un gran no me- 
ro de delalles por el hecho de 
que posea un alto numero de 
panialias, y una cosa se com- 
pensa con la olra. pero en un 
juego como Mickie que apenas 
liega a die; escenarios dife- 
renles. si pensamos que po 
dna hahorse sacado algo mas 
de partido de las mismas. so- 
bre todo en lo quo a la conligu- 
racion de IOS parsonajes se re- 
fiere 

En resumen. Mickie es un 
buen programs, pero esenciai- 
mente mas por la ongmaiidad y 
desarroiio de (a idea que por su 
presentaciOn y a species graii- 
cos en general 


























































WATERLOO m Eitmtegiq • Lothlorien 

EN BUSCA DE LA VICTORIA 


L othlorien nos presenta 
un nuevo war-game. 10- 
(almente en la tinea de pro- 
gramas antenores como el 
p opu iar Arh nem „ a u n q ue en 
esta ocasidn se han cam- 
biado las ametralladoras 
por sables y los carros de 
combate por briososcorce- 
les 


rodearon a las Iropas napo- 
leOnicas, alia por los inictos 
del siglo XIX. 

El jugador controla los 
seis cuerpos de inteligencia 
franceses. mientras que el 
ordenador hace Jo propio 
con la armada anglo-ger- 
marta, comandpda por el 
Duque de Wellington. So 



Para los desconocedores 
de este tipo de juegos, os 
diremos que los war-games 
son basicamente juegos de 
tabtero Mevados al ordena- 
dor. con los que se utilizan 
lichas y dados Por tanto, no 
esperets ver soldados co- 
rriendo ni violemas batallas. 
smo tan solo un mapa so tire 
el que se mueven, siguien- 
do unas regtas preestable- 
cidas, un numero determi- 
nado de lichas. 



Este Waterloo ha sido 
disenado para un unico ju¬ 
gador que podra recrearse 
on las circunstancias que 


misiOn sera la de romper las 
lineas aitadas y llegar hasta 
la misrmsima ciudad de 
Bruseias 

El cembalo sera loial- 
mente imparcial, dado que 
el ordenador no dispondra 
de ninguna inlormacibn 
adicional a la del jugador 
que representa a Napoleon, 
y e! result ado final tan solo 
depend era de la iuerza y 
moral de las Iropas. asi co¬ 
mo del lerreno dommado 
por las mismas. Sin embar¬ 
go, habra momentos en los 
que el factor suerre sera 
completamente decisive. 

El desarrollo del juego, 
como todos los de este tipo, 
se comport a basicamente 
de dos partes fundamenta¬ 
ls: fase dee strategic y fase 
de combate En la primera, 
cada jugador rnuevc sus 
iropas por la superficie del 
mapa. dependtendo de las 
caracteristicas del Lerreno, 
con el fin de tomar las posi- 
CiOnes mas ventajosas para 
afronlar, posteriormente, 
las batallasque tendrSn lu- 


gar en ta fase de combate 
propiamenle dicha, En esta 
ultima, ademas de la fuerza 
y moral de las unidades, 
convenientemente indicada 
en cada ficha. influira en el 
exile o el fracaso el que la 
fortune este de nueslro la- 
do, tai y como podria suce- 
der en unaautenticaguerra. 

Waterloo es un juego mas 
bien dirigido a los no inicia- 
dos en eslo de los war-ga¬ 
mes. ya que. debido a que 


no utiliza demasiadas Iro¬ 
pas, podrd resultar algo po- 
bre a los experimenlados 
estrategas 



PENTAC m Esbotegio m Soft Juliet 



EL JUEGO 
DE LOS 
PUZZLES 

• Crees que eres inteli- 
€t g ente? cCon sid eras q ue 
Irenes una mente privilegia- 
da para la vision espaciaP 
6Si? <rNo? Pues no importa. 
respondas Id Que respon- 
das. seguro que Pentac te 
gustara 

En este juego no te en- 
contraras con cashtlos, ni 
con superheroes, ni con va- 
lerosos guerreros, ni si 
quiera tendras que pilotar 
ninguna nave espacial 
Pentac es lisa y llanamente 
un juego de puzzles, pero 
presentados de una manera 
briliante y muy original. 

Por desgracia, no esta- 
mos acostumbrados a ver 
demasiados programas co¬ 



mo este. en los que la inteli¬ 
gencia sea la principal arma 
a ulilizar, y. la verdad es 
que en muchas ocasiones 
se echan mucho de menos 
Pero ademis, el progra¬ 
ms este plagado de peque- 
fios detalles que le quilan 
un poco de sobriedad y le 
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hacen aun rnucho mas 
atractive A parte del hecho 
de que todo esta realizado 
con unos gralicos excelen- 
tes. posoe, por ejemplo, un 
reloj que te va tndicando, en 
todo momenta, ef tiempo 
que llevas jugando. un des- 
pertador que te servira, 
cuando te piques demasia- 
do, para recordarte que es 
ta hora de asistir a la cita 
con tu novia. Pero lo mas di- 
vertido de todo es que cada 
vez que consigas complelar 
un puzzie. apareceraen una 
pequerta pantalla ta cartca- 
tura de un, personae lamo- 
so al cual lendras que iden¬ 
tify car, 

Todo esto hace que el 
juego resulteentretenido en 
todos los sentidos, y te ase- 


guramos que con Pentac 
pasaras horas y horas pe- 
gado al televisor intentando 
realizar los mas de cuarenta 
puzzles diferentes que con- 
liguran el programs 
Sc nos olvidaba un defa- 
lle importante. Pentac ha si- 
do reatlzado por un progra- 
mador esparto!. lo cual, da¬ 
do los (tempos que corren. 
ya es motive para prestarle 
un interes especial. 



B ATTLE OF THE PLANETS * Simulodor • Mikro-Gen 

CONTRA LAS NAVES 
ALIENIGENAS 



M iKro-Gen nos presen- 
la un nuevo |uego de 
smnuiaciOn especial cuyo 
tilulo corresponde a una 
popular sene televisiva que 
en Espana salib ha jo el 
nombre de Comando G, pe- 
ro que en realidad poco tie- 
ne que ver con eila 
La misidn de Battle of the 
planets consiste en salvar a 
emeo si stem as planetarios 
de (os contmuos ataques 
llevados a cabo por las na¬ 
ves aiiemgenas Tu actua- 
cion lendra como obietivo 


principal el hacer que ate- 
mcen en los diferentes pia¬ 
nolas el menor numero po- 
s'ble de estas naves 
Sin embargo, los duros 
com bates que tendras que 
afrontar haran que tu cratt 
sufra algunos desperfectos 
en sus diferentes sistemas, 
tanlo de navegacton como 
de defensa, por lo que en 
•nuchas ocasiones te veras 
obhgado a atemzar en aigu- 
na estaciOn de manteni- 
miento y hace' las repara- 
ciones oporturtas con el tin 





de poder conlinuar con la 
elision 

Tu nave posee, ademas 
de un sistema de laser y de 
torpedos de neutrones, un 
scanner de largo alcance 
que te indicara si lo que de¬ 
nes ante tl es una puerta hl- 
perespacial. una nave ene- 
miga o un pianeta 

Por otra parte, tiene una 
serie de indicadores que te 
mostraran, cuando lo de- 
sees. el estado de tus la¬ 
sers. torpedos. detalfes de 
unidad de energia (mveles 
de fuel, potencia y tempera- 
tura), oque te reportaranun 
informe minucioso de las 
caracterislicas generates 
del pianeta en el que te en- 
cuentres. 

Toda esta serie de deia- 



dimensionalidad y movi- 
miento en el espacio, obte- 
nemos un juego baslante 
adicli vo y agradable a la vis¬ 
ta Otote nemos Battle of the 
planets 


lies y de circunstandas a 
controiar. hacen que el (ue- 
go tenga los suficientes ali- 
cienles como para resuliar 
divertido Si ademas le uni- 
mos la gran calidad de sus 
graficos, de entre cuyas ca- 
ractensticas cabe desiacar 
la lograda sensation de Iri- 
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EL PRIMERO 
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... te Salta 
alguno? 


jAPROVECHATE! 

Ahora es la ocasion de 
completar tu coIeccion t 
porque solo hasta el 28 
de febrero de 1986 
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patf'iuka 


Arturo LOBO y 11 LEON 


POUNOMIOS 4 


Aqur tennis, por fin. el 
ultimo programa de !a se- 
rie de polinomios Esta 
hecho para ayudaros en 
una labor muy pesada a 
veees la integration de 
fundones rationales 
(cocientes de polino¬ 
mios). Para ello dcbtis 
empezar por dividir los 2 
polinomios para que la 
integracidn se reduzca a 
la del resto/divisor, y 
despuOs. descomponer 
el divisor en (adores pri¬ 
mes (hallando sus ceros, 
etc.). Todo esto lo podOis 
hacer ayudados de lo 
que hemos pubMcado 


hasta ahora sobre poli¬ 
nomios. 

A partir de aqui. entran 
en juego las dos opcio- 
nes del programs: 

La primera. descom- 
pone en fracciones sim¬ 
ples cualquier cociente 
siempre que el grade del 
numerador sea menor 
que el del denominador 
(am bos deben ser intro- 
duddos previamenle en 
p y q. y debe ser conoci- 
da la descomposiddn en 
(adores primos del de¬ 
nominador). 

La sengunda, obtiene 
la primitive de una frac- 



cidn simple 
cualquiera 
(por ejempio. 
una de las que 
se obtienen en 
la descomposi- 
ddn anterior). 

Debido, como 
siempre. a limitaciones 
de espado. el programs 
no expiica como halla los 
resultados (to podeis 
consultar en cualquier Ii- 
bro de malemdicas), pe- 
ro es muy util para com- 
probarlos paso a peso, 
sobre todo ten tend o en 
cuenta que se obtiene en 
un par de minutos lo que 


a mano puede llevar in- 
cluso una hora, Por ulti¬ 
mo. sOlo resta records- 
ros que tos polinomios 
no pueden ser de grado 
superior a 20. y que este 
programa debe ir carga- 
do con MERGE encima 
de los 3 anteriores para 
poder funcionar correc- 
tamente 


S03O IP IhKtr t - r i FINE* IhrfM 
"S'- INCH " 


toews us let m motuscuus mxknm peieajlk rcciEMSf en mddd grafidd 


7OT# FO# k-t TO a LE7 

* C #T *■ ZV M-W 

7 A R f*T U® F4 

7100 let j- , * j. 

7*10 LET j ■ £ . jI -A LET * 12 . . I * b 
LET K I 3 jUf LET 4 H r j I It) 

7 120 LE T |i j*l tH ■ •' 1 *HOT mot A i 
RETURN 

7200 CLS PRINT i.^r II. I 

X XfiLCULfttiDO RETURN 
7400 CL 3 INN 2 PLOT y . X2X OR 

flu l?, -fr? Dflfty 2*5 0 DPftU 0 *7 
DOHO -H5 0 INK 1 
7*iO PRINT AT *.2. OP €l Oftll . PT 
& O IJ^O'ESgONRONCR COCIEfiTE& 0 
E POL INCH 10J EN MJHAHMS 

at li.o. I 3 i 1 NT E GB me ION Of P ft AC 
CTONES 5 Tuples" 

7420 PRINT AT 1* . > PRut i i 2 3 

& ENTERi ■ 

74 30 IE C»C IHKE l>U TriCN 60 T 
D 190 

74-4-0 If INKEY % , '2 ' BUM& INK f. V | 

3 THEN go to 7*30 
7**0 IF iNKCf- J THEN GO TO ** 
00 

74*0 CL3 RRlNT Par* uti hi»r 

Aft a i^rv 4* fell lifter J'[ l c-T'llFu 

*M6 *t * ft 

% pr 1 »C! €1 tn>- fft & ‘j 

*1 fniPAi ft*46r *n q 

7490 PRINT RuiSr* ENTER E'Hr I 

C <> f i I i n u ) r 0 bit ft fii/# tic la p 
ara wotvtr*' PAUSE & IF COt-E IN 
hCti vij THEN 00 TO 190 
3*00 LET 1IH4 LET jef OlN X E4 
.■20 I 

7S10 CL* print Ir-t rcduci yn c 
tro V iu OCdtn e enter no 
MV 

7320 INPUT line £3 I 

E (•• ' TMffN CO TO 7*3fl 

7330 INPUT Of .ft 

7040 LET «>0 LET LET C-Vfl 

L •< 3 GO SUB 7 100 00 T0 7*J0 

75*0 LET MMj 

7*60 CL3 PRINT KG* 

41 I ( iPO *«".OHP» 144, 
*b>tc C0ft (froi {GkR if o ENT 

ER ii no h«y «fi 

7*70 INPUT 4 ^ J , LINE *1 IE * A 
- '■ THEN OO TO 70 00 

7S*0 let *«UAL at INPUT 1 ‘ . 4 

INPUt " r 'p t INPUT "O' 1 "j P 
730* If btt -iMK THEN PRINT 
print iu fjcior hay 4u« dcteftP 
p«ri«nc- PAUSE ISO 00 TO ?310 
7090 GO SUB 7100 00 TO 7*70 


7*6( 

t jc i: 

?67f 

ASS 

7EE0 

7700 


t.w m 

0 LET P d■ 


f < l j £> *K (a Jlf )tX 

R I s i T0 H-iuJJ 

LET pd^tdx/lcr LET ju.it 
LET *H>*1 I? 4-atC» *i THEN 
4 I iPdifl LET 


I * I 


NCi<T i LET 
LET Nx«itp r 


j-j-1 'n^vt j 

it*aitp(20,31 


TOR 1*19 TO 1 STEP 


7710 yET p4^p^lK4pff ,li 
| LET 1 L j, , ipdtf 


NEXT 




Xii frit t iOr.CS 


LET p I i 


.71 *0 

THEN 

SUE 


7720 NEXT i 

nn ?f s sy v 

son "■' 

?74o Eon 1*4 ro ai 

NEXT > LET 4*£tl 
77*0 IE ;4( )|) OB j#£*4I 

00 TO 7000 

7755 EOB -*I TO m. jid GO 
7050 

7 7fr0 PAINT IMT I It 4 w4 l j*Ci .41 
j * i» **5i ■ it ■ i .&■-•••. 

7 7 70 IE w 3 THfTi PRINT CMP* I 142 

** * r 

7700 PAINT NEXT m 

7790 LET j a <a j *C +v- 1 GP TO 7750 
7500 IE j|( drt THEN CO TO 0030 
760E TOR »*1 TO 2 «XS4pjlcL STEP 
2 GO 3UB ^050 LET |ir«a 
7fll0 LET p Is ,71 *4 E/*<*W-I.41 I 
7020 LET p 12.7» *d 4 4IH , 41 I i 1 r 

7530 LET 613,73x 0 GO 3U0 S20O 
75*0 PAINT y f. J , 

7050 IE v - 1 THEN PRINT CH«f <142 
■ ry * 11 /RI j 

7030 PRINT NEXT * 

7075 00 TO flft3ffl 
0000 LET 41 ^ kdJ L *1 
LET 441 *411 * I OlH 
8003 LET dzunidn 
6010 FOR TO 4* * 

81^ LET 0 M ij t*1 I I 


LET 44(ad«l*dlL,il NEXT j 
return 

0300 ql®f> ' Mitir 1 vi, 

it ■ return 

0*00 CL 5 PRINT -U«BCft * iMf flr 
if un* tKPfcsiDn dt ta form i* 

T & l / -U >; , CHPt 14* ’ *0X 44 I f ft 

6*10 PRINT Introduce *,b c,4 c 

1*20 INPUT a < -C 

"d n .d, w t -.ft 

8*00 IF fti)INT ft OR n 1 THEN PRI 
NT ft ji bi **f tftltfO J PUiit ivo 
PAUSE i®0 GO TO 0*00 
0*40 IE f RND -dtd ■< H id OR * A 
ND MOT £ T^EN PRINT H*'J 9W* 4tft 
fOlPOnir a t fifuttn" PAUSE 100 
CO TO 0400 
5**3 CO SUA 7200 
0430 IE C Then CO TO 6503 
a*E0 co sue 0300 
84 70 ZF THEN PAINT 

B-D ,”.H' .4 . ”* *" , * . " > t " P ft - 1 
8*50 IE ft*I THEN paint b. j."LN i 
“ . 4 ; “x * ", 4 , ■* 

6*90 CO TO 8330 

0300 Mm i let at. C 

« Y * ■ + J * - i* 11 L ET 4 E 1 * 2 * ft FOR I * 

0 TO 4H-1 LET x-ifLN PI#pl23 

at 10 for j 1 ] to am -2 

0520 LET E f 1 * 1 * / I ■ < j - 61 *H* I j ~|t» * 

' ‘ “ » — 1J 4 <2ft*4 


r-|P * ift- 


M Ml 


4 <44 


44j*42 

I .i4/> 


NEXT 

8#| ~ 




TO 

4 


CO TO 5200 

FOR jul TO j 3 STEP 4 3 
IF 4 i J■jI <'0 THEN CO TO 


7 

7510 FOR 1*1 TO 41 * LET hihLN 
PI FOR 4 m% TO 41k 
7520 LET P4k *X tp {21,41 *P 120..4I 
7630 FOR A-19 TO 1 STEP -1 
7G*0 LET PdKifdXHiitk.ii 
50 NEXT k 


7 6 EC 


_ S25 
5050 
8055 

0 

3063 IF F*|p0 THEN ! ^OR l - j * j-3 TO 
1 2 STEP J0 IF dU^Hre THEN L 
ET f i 1* j LET f j. 2 ■ i CO SUO 9050 
CO TO 6000 

8037 IF p*f*l THEN NEXT j RETUR 
8070 GO TO 3103 

6050 LET ft(jn2*l/d i j , j I LET tiS* 
j LET LET ntjiJiB CO SUB 

0070 FOP i * j + i 3 T0 k2 5TEP J3 

if 4 ti,j >*0 then oo to 0100 

0003 LET riuli*4li L j) LET ftUBl*- 
1 LET P r 1 * k 00 SUfl 5070 
5103 NEXT , NEXT . RETuBn 
0200 LET LET jlml: LET 

Edzun LET jO*1 LET 12*411 CO 
3UD 9055 

0255 LET P*ft*l LET jUdmn LE 
4 3*1: LET j3*-I: LET i2■1 CO 

dtlil FDR i#l TO dli 


URL *|~xt 
NEXT / 

0330 LET t t i *i f j 1 ■ i2♦c »j*df tuflL 
**t rn -ll 

03*0 LET t n k *|.2#ft y * l£«C-d14/4 1 f 

«51URL a VT ift -1 I 

0550 LET I Ij *1.2«n+ll **«x+b 

8530 NEXT i 00 SU0 6000 

0370 FOR t*l TO 2#R-2 LET pt|,7 


LET p k k 

CO 


» *4 i l ,3**1 *1! NEXT l 
6300 FOR i *2>ft-l TO 21 


71*5 NEXT 
6390 GO 3U5 1206 


LET 


SU8 0300 LET R.IHT t Itff4 fdlI -1 
,2*ft*l‘ * ►31- *1* -* LET fl* INT cite 
Id tdx * , 2 ffi * IP * ,3J ilt-4 
0600 IF k- f ■ i k, 0“ THEN PAINT 1 r , fc 

t, "J / I' 1 ; c; "x"; CHRt 14* -+■% d- "x* 

■ , *, ri 11 ", n-ii.*" 

8610 IF 0o5 THEN PRINT fl, "LH i" 




C . "k- - CHftt 14* - . 4 j. Hr k* , ‘ . 4 P ,h l ■ 


IF 


0620 

r;cKi 

d id /*/■{ i t 
9630 PRINT Q0. 
Par* va tv* r 


5 00 THEN PRINT 8 # k * r < t * 
" K X*"J d r3. " I / tt- 

3 ± “l J " 

Pi>tf4 yn* !*&i* 
PPU6E 0 DO TC 7* 


T 

S-uB fl 
8255 


6M0 FOR L*1 TO 4dj 
I *d ( I 1 k 1 . :k 1 NEXT l 
0932 FOR 1*1 TO ddj 
I *dC T J 2 , HI NEXT 4 
693* FOR U1 TO dd j 
k *dfddi.i) next i 
6970 FOR U1 TO ddj LET 4ifil,fc 
k *d 11 i 1 jJfcl irikjB UrfUi2.il *ftw*2 n 
EXT * RETURN 


LET 4 (4d I # I 

LET *ifi1,1 

LET 4 I PI 2.I 
RETURN 
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UTILIDADES 


NANODRIVE, CARGA 
Y GRABACION 
ULTRARRAPIDA 


Jose Manuel LAZO 

* 


En Cite orHculo ofrecemos al sufrido usuario de 
SpectTum Cossette una rutina que, ocupando uno 
fongitud de memoria depreciable (apenas 400 octetos), 
puede grabar y corgar bloques de codigo en un tiempo 
infimo, con una gran fiabilidad. 


La rutina se encuenira en el LISTA- 
DO 1, y ha de introducing eon un En- 
samblador. Si algun lector no posee es- 
ta util henramicnla, tambien podra dis- 
frutardeclla imrodueiendo.con ayutla 
del Cargudor Universal dc Codigo Mii- 
quina. el listado del programa 2. Hn cs- 
te caso, habra que haccr un DUMP en 
la direction 49.900 y salvar el Codigo 
Objelo desde la 40 000, eon un total tic 
375 bytes. 

Si se usa un Ensamblador.es impres- 
cindible hacer CLEAR 65159 antes de 
cnsamblar, ya que de !o contrario, el 
codigo objelo generado corromperia e! 
Slack, 

Tambien es pusibic introducir pre- 
viamenic el programs 3 y haccr el 
CLEAR 65159, Cuando hayamos en- 
samblado bastara haccr GOTO 100 pa¬ 
ra grabar la ruiina en cinta. Es tnuy im¬ 
portance hacer esto antes dc e m pezar a 
probarla, asi como grabar tambien cl 
listado lueme, por si sc produjera at gun 
error eaiastrbfko. 


Mqnpjo del Kq nodrive 

Como sc puede ver, la primera iinea 
del programa Basic es una definition 
deuna funcion, con lacual vamos a pa- 
sar los parametros ncccsarios desde cl 
BASIC a la rutina dc Codigo Maquina, 

Estos son ires: 

El primcro. indica a la rutina si que- 
remosCARGAR {LOAD)oGRABAR 
(SAVE). Si es 0 grabar y si es 1 carga, 

El segundo, mfcrma de la direction 
de comienzo del bloque de bytes en 
ambus casos. 

Ei tcrcero, conticnc los dams sobre 
la longilud en octctos del bloque. 


Anafitii de Id rulinD 


Como ejcmplo, para grabar una pan- 
talla se ulilizaria la scntcncia: 
RANDOMIZE FN A (0,16384,6912) 
Una vcz tecleadotstoy pulsado EN¬ 
TER, la rutina sc quedara esperando 
conformidad. Rasta accionar cl casset¬ 
te y pulsar c! 0. 

Cuando haya grabudo, podemos 
car gar la pantalla con: 

RANDOMIZE FN A (1,16384,6912) 
Como puedes ver, es identical la an¬ 
terior salvo que en vcz de un 0, que in¬ 
dica grabacion, homos puesto un I en 
el primer parametro. 

Los colores del HORDE sc han pues¬ 
to tal y comooriginalmente los uiili/a 
la rutina dc la ROM. Mas bajo se 
dan umos POKES para podcr 
cambiarlos sobre el programa 
objelo. 


Vamosaechar 
un vistado al 
LISTADO 
1, que conticnc cl Cbdigo Fuentc de la 
Ruiina. 

La primera instruccion indica la di- 
reccion donde vamos a ubicar el pro¬ 
grama en CM: esta es la mas alta posi- 
blc a fin dc consumir la minima memo¬ 
ria. 

Luego carga el registro «IX>» con el 
eontenido de la variable del sistema 
queapunta a la funcion que seestaeva- 
luando actualmente. Como a la rutina 
la Itamamos desde una funcion defini- 
da. con esta inst ruccion el registro «l X» 
apuntara a los parametros que haya¬ 
mos introducido. 

A continuation, carga el registro 
<«A» con el primer parametro. el «HL» 


con el segundo y el «DE» con el icrcc- 
ro. Ambas rulinas, SAVE y LOAD, uii- 
lizan el registro *«IX» para contcner la 
direction donde se va a efectuar la car¬ 
ga o grabaetdn y el <<DE» para la longi¬ 
tud en octetos. 

Pasa el valor del registro «UL*> al 
«IX». el cual a bora comcndra 3a di rec¬ 
cion de comienzo, y compara el regis- 
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tro«A» cun0. Si son igualcs, locuat in- 
dica grabacinn, el handcrm tie eero se 
levanta. Lucgo carga cl rcgtstro «A» 
con el Hag de identifier cion Si querc- 
mos personal i/ar nucsiras grabacioncs 
basiara con power aqui otro valor, pero 
teniendn muy cn cuenia que si cl valor 
del regisiro «A» no coincide con logra- 
bado en cinta, la carga no sc d’cciuara. 


USTADO 1 




1321 

LD 

C.A 






1331 

LD 

M 

ii 

380 43171 

441 SA6I2 

LO 

M 

1341 XI 

LD 

8,*DE 

21 

LD IX,(DEFAOD) 

471 

an 

7|A 

1351 

JR 

LENAR 

31 

LD A,(!X*4> 

481 %BIJ 

DJt? SABI 1 

1341 LDLOO 

EX 

AF,AF' 

41 

LD L ,<IX*12> 

491 

JR 

NC t SACUT 

1371 

JR 

NZfLOFLAS 

a 

LD H,(IX*13> 

711 m 

LD 

tm 

1381 

JR 

NC.LD/ERY 

a 

10 E,(lXt2l) 

71* »SCT 

DJN? SASH 

1391 

LD 

iJXtl),L 

71 

LD D,(W2I> 

721 SAOTT 

OUT 

(IFE),A 

HI* 

JR 

L ON EXT 

81 

PUSH HL 

731 DS3 

LD 

B.I14 

1411 LDfLAO RL 

C 

n 

POP TX 

74* 

JR 

N2 T SAB 12 

1421 

XOR 

L 

in 

CP 1 

754 

DEC 

8 

1431 

RET 

m 

in 

LD A,255 

741 

XQR 

A 

1441 

LD 

A»C 

121 

SCF 

771 

INC 

A 

HH 

m 


131 

JP 2.SAWE 

701 SA00I 

RL 

L 

1441 

LD 

C<A 

HI 

CALL LOAD 

791 

JP 

N7.SA8N 

1471 

INC 

DE 

191 

RET c 

ni 

DEC 

OE 

H8I 

JR 

LDOEC 

HI 

SSI 8 

811 

INC 

JX 

1491 LEXERT LD 

A P (JX*|) 

143 

DEFB 24 

B2t DS4 

LD 

1,19 

1511 

XOR 

L 

171 DEFAOD FfiU 23S43 

831 

LD 

A,17F 

1311 

RET 

NZ 

181 ? 


841 

IN 

A, (IFE) 

1521 LBCCT INC 

IX 

191 SWE 

PUSH AF 

851 

m 


1531 LOOCC 

DEC 

DE 

211 TECLfl 

LD A,239 

B4I 

SET 

NC 

1541 

EX 

AF,AF J 

211 

IN A,(IFE> 

87| 

LD 

A,0 

ISH DL? 

LO 

B t *ci 

221 

BIT l,A 

881 

INC 

A 

1541 U3HAR 

LD 

till 

238 

JR NZ.TFCLA 

091 

JP 

N2.SALOP 

1571 LDB8I 

CALL LDED2 

241 

POP AF 

911 

LD 

B,I38 

1581 

RET 

NC 

251 

LD HL.LI93F 

911 SADEL 

0JN7 SADEL 

1591 DL3 

LD 

A,IEA 

241 

POSH HL 

921 

RET 


1411 

CP 

B 

271 

LD HL.I3II 

931 LOAD 

INC 

0 

1411 

RL 

L 

29* SAFLA6 EX AF.AF' 

941 

EX 

AF r AF' 

1421 0L4 

LD 

a, ioe 

2*1 

INC DE 

9H 

DEC 

D 

1431 

JP 

NC.LDB81 

m 

DEC JX 

941 

DJ 


1441 

LD 

A,N 

311 

01 

971 

LD 

A,18 

1451 

XOR 

L 

321 

LD A,2 

981 

OUT 

(IFE),A 

1441 

ID 

H t A 

331 

LO M 

99| 

LD 

A.LI53F 

1471 

LD 

A,D 

341 SAlEA 

DJN2 SALEA 

till 

PUSH HL 

1481 

DR 

E 

351 

OUT (IFE),A 

mi 

IN 

A, (IFE) 

1491 

JR 

NZ, LDLOO 

341 

m if 

1121 

m 


1711 

LD 

A,H 

371 

LD 8,«A4 

1131 

AND 

121 

1711 

CP 

1 

381 

DEC L 

1141 

OR 

2 

1721 

RET 


391 

JR NZ, SALEA 

1151 

LD 

C,A 

1731 LDED2 

CALL 

LDEDI 

411 

DEC 8 

1141 

CP 

A 

1741 

RET 

NC 

411 

DEC K 

1171 LOME 

RO 

NZ 

1754 LDEDI 

LD 

M 

421 

JP P,SALEA 

1181 LDSTA 

CALL LDED1 

1741 LDDEL 

DEC 

A 

431 

LD 8,12F 

1191 

JR 

NCAD8RE 

1771 

JR 

NZ,LDOEL 

441 5ASY1 

DJK2 ttSYJ 

Nil 

CALL LKD2 

ITU 

AND 

A 

451 

DVT (IFE > ,A 

INI 

JR 

NC.LDBSE 

1791 LDSAH 

INC 

B 

441 

LD A,ID 

N2I 

LD 

L|l 

1811 

RET 

Z 

471 

LD B,«37 

1)3* 

LD 

MM 

1811 

LD 

A.I7F 

481 5A5Y2 

0JH7 SAST2 

1141 LDLEA 

LD 

0.I9C 

1821 

IN 

A,(IFE) 

491 

OUT <*11 ,A 

11H 

CALL LDED2 

183* 

m 


HI D5I 

LD BC,I38IE 

1141 

JR 

W,LDBRE 

1841 

RET 

NC 

511 

EX AF.AF' 

II71 

LD 

A, 184 

1051 

XQR 

C 

521 

LD L,A 

J188 

CP 

0 

384* 

AND 

*21 

338 

JR SASTA 

1191 

JR 

NC, LDSTA 

1B7I 

JR 

Z,LDSAH 

541 SALOP 

LD A, G 

1211 

INC 

H 

IBS* 

LD 

A,C 

55* 

OR E 

1211 

JR 

NZ.LDLEA 

1891 

CPL 


541 

JR Z,SAfl4R 

1221 LKVN 

LD 

B,IC9 

1911 

LD 

C,A 

571 

LD L,aXtl) 

1231 

CALL LDEDI 

1911 

AND 

7 

SOI SALPP 

LD A,H 

1241 

JR 

NC,LDBRE 

1921 

OR 

B 

391 

XOR L 

1251 

LD 

A,B 

1931 

OUT 

(IFE) ,A 

4M SASTA 

LD N,A 

1241 

CP 

m 

1941 

SCF 


411 

LD A,1 

1271 

JR 

NC.LDSTN 

1954 

RO 


421 

SCF 

1281 

CALL LDEDI 

1941 LI53F 

PUSH 

AF 

431 

JP SA8BI 

1291 

RET 

NC 

1971 

LO 

A t l 

441 SAM* 

LO L.H 

1311 

LO 

A,C 

1981 

OUT 

(IFE), A 

451 

JR SALPP 

1311 

XOR 

3 

1991 

LO 

A.? 
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UTIUDADES 


2111 

to 


2*31 

RRA 

2161 

RST 8 

2*?f 

2111 

ID 

M7F 

2141 

El 

2*71 

DEFB 1C 

2111 

2121 

IN 

A.dFE) 

Zt» 

JR C,1*554 

218* 11554 

PC? ftF 

2111 ZIWL 


LIST ADO 2 


1 Dfr 2 0B SC D5 ?£ B 4 B D 6 £ ©C 
£ ODBftODfrDKUQQWlSK 
3- DOE 1FE©03EFF37CA*CFE 

4 CDi*BFF&BCFIflF5 3E£FDB 

5 recoi^aoFflF i£i©4ff?!3 

6 310e§»a 13DD2SF 33£©2 

7 4710FEP3FeEE0Fa£a*3P 

S »r»SHF5C9FE06ari« 
9 FED3F £ 3£ O D© & 3 71 ©F E D 3 
la fed iPcaeaa&Fiaos7fl03 
11 260CDDe£007CAD673E©l 

13 37C©LlPP6Ct0F4?9C&7F 

13 1©F£ 300405 1&1DFECi3FE 

14 Mie»Er«aF3ccai?C3 

13 0©F F 16D&3 3 MB93 E 7 FO B 

15 F C1FO07B3CC3EHFC0&3O 
17 10Fecfil4eeiSF33E00O3 
IS FE21&4FFESD0FE1FE&20 
19 F60a4FBFCOCPBfiFF30FH 
£0 CDeaFF3pF5ae00a6C40& 
31 9CCD&2FF3OFA3EB&BS30 
£a e654S0risscgc db t ff 30 

33 &B7SFED430F4COB&FFD0 

34 7WE0 34F 2600O6&E IS IE 
26 M»Q73Q0ED&7»0iaer 

35 CBilflDC0?9lF4F131P0? 
37 DD?C0©AOC0DD23150506 
35 E02E01CDB3EF 503EEft5fl 
59 CO1305DeD&99EF7CBD*7 

30 7Be3aeCB7CFC01C9CPBC 

31 F F D©3 E 0 33OSflF& A 70 4 C 8 
33 3E7FOBFE1FDCS9E5303B 

33 F3703r4FE607E60SC'3FE 

34 37C9FS3E00O3FC3E0733 

35 4&SC3E7F0BFE1FFB300S 
35 CFDCF1010000C9FB3B03 
37 CEKF 10 1O000C 9000000 


1060 

iaaa 

1700 

1^17 

1770 

634 

1374 

1051 

1336 

701 

S40 

134 9 

109C 

937 

961 

14 53 

1036 

1749 

1630 

1317 

1533 

1436 

194? 

703 

467 

566 

m 

1470 

1603 

1345 

1373 

1446 

114? 

1166 

971 

663 


PROGRAM* 3 


1 DEF E H 4H*.b.CP65160 
1 © ftEH ClJ-4|4flf 4t Mir^dnvi 
30 BORDER 6 PAPER © INh 7 C 
LEAR 66169 

30 LORD "Htno'CODE 65165.366 
40 STOP 

10 © SftUE "HiftiMjntft ■ line & 3A 

vt "NlftO"CODE 55160 375 
11© PR1H7 uirIr.ciodo- 
150 UEPIFV UER IFY " "CODE 

130 PRINT 'OF" 


Con die podcmos conscguir que cual- 
quiera que descimozca csic codigo no 
pueda eargar nu extras programus. 

Lue|0, levama cl bandcrin dc carry 
(que indica a la ruiina LOAD que debe 
eargar en vcj' dc verificar), >' bifurca- 
mos & la rutina SAVE si c! bandcrin de 
cero csia clevado. 

Si no esui clevado, ilamumos a 
LOAD y retornamos si no ha habido 
crrores. Si sc produce algun error dc 
carga presen Ui en pa nulla el consi- 
guiente mensaje, 

Examen de SAVE 

La rutina SAVE propuesta, es simi¬ 
lar a la de la ROM, pero modificada cn 
algunos aspectos para conseguir mas 
velocidad. 

Pasamos a ver las mod illcaci ones: 

Hn la eiiqucia TRCLA sc espera la 
pulsacion del «0» on un buck. 

Luego. en vc/ de fuardar la direc- 
cion dc rclornu de la rutina dc la ROM 
SA/LD RET, guard am os la de otra que 
tambicn ucmnpami a SAVE. 


En la linen 270, la carga del regisiro 
«HL» indica la duracidn del lono guia, 
yse ha modificadoe! valor original para 
que sea mas corio. Tambicn sc ha qui- 
ladoun salm conditional para determi- 
nar la longilud del lono guia. Si cs una 
caboecra, origmalmcntc, es mas largo 
que si son dales. Nuextra ruiina no usa 
cabeceras. por loque todos tendran la 
misma longilud. 

La frecuencia del to no guia no sc ha 
modificado, por lo guc cl Itstado, hasla 
la linea 520, cs idcntico al de la ROM, 

A parlir de aqui sc han Irastoeudo las 
consumes dc liernpo quo se cargan en 
el registro <di*>, para conscguir una 
aceptable velocidad perdiendo lo me¬ 
ntis posihle en (labilidad. 

Las constantes de tiempo en la rut i- 
na SAVE ban de ir pcrfccianicnte sin- 
cronizadas con las gue se utilicen en 
LOAD. Eslo se ha conseguido Iras ur- 
duas pruebas por cl sistema de ensayo y 
error, 


Exomen rutino LOAD 

En lo conccrnientc a la ruiina 
LOAD, se ha variado cl color que origi- 
milmcme tom a el Horde cuar&do se lla¬ 
ma cn la linea 970. 

Tambicn se ha quitado un bucle de 
rciardo para tomar cl lono guia que de- 


beria eslar en la linea 1100 Esto cs 
porque en SAVE hemos disminuido 
considerablemente la duracidn del to- 
no guia y con esic buclc dc rciardo 
LOAD no seria capa/ de empe/ar a car- 
gar 

Por supucslo, tambicn sc ban modi- 
licado las constantes dc tiempo del re¬ 
gistro «JJ» acomodindolas a SAVE. 

Las consumes que deierminan cl 
liempo de carga o grabacton cstan si- 
luadas cn las insirucciones con laseti- 
quetas DU a DL4 y DS1 a IJS4. 

Alflunot tomtjw 

Si la ruiina no lunciona a la primera. 
hay dos cos.is quo cs convcnienle que 
sepas; 

En primer lugar, puedcs proha r a ha- 
cer la grahacidn por «EAR» en ve/ de 
por «MIC», eon esto conscguimos 
efectuar una grahacion con un volu- 
men mayor aunque en aigunos easset- 
les esto no da result ado. 

En segundo lugar. hay un para metro 
de LOAD que se ha dc ajustar segim el 
cassette que ulilicemos; cs el siio en la 
linea 1750 En las pruebas que hernos 
real i/ado ha resultadn adccuado cl va¬ 
lor 3, pero con algunos cassettes cste 
valor es etinvcniente subirlo <j hajarlo. 
segun los casos. 




Se dan aqui algunos POKES so- 
bre el llstado objeto con los cuales 
se puede modificarla rutina a gus¬ 
to del usuario. 

En la rutina de LOAD: 

POKE 653G9. valor entre 0 y 7, 
determ in a el color incial al que se 
pone el Borde. 

POKE 65373. valor entre O y 7. 
determina distintas combinacio- 
nes de colores, normalmente con¬ 
vene 3. 

POKE 65444, parametro de 
ajuste Si la rutina LOAD no funcio- 
nase con algunos cassettes, este 
parametro debe ser reajustado, 
Su valor original es 3 y se puede 
variar prudencialmente entre 1 y 7, 

POKE 65466.8 para quitar las 


rayas del borde. su valor normal 
es de 7 

En la rutina de SAVE: 

Para no tener rayas en el borde: 

POKE 65200,0. cuyo valor nor¬ 
mal es 2, 

POKE 65250,0, cuyo valor nor¬ 
mal es 1. 

POKE 65277,0, cuyo valor nor¬ 
mal es 60. 

POKE 85207.8. cuyo valor nor¬ 
mal es 15. 

POKE 65233.8. cuyo valor nor¬ 
mal es 14. 

El flag de identiftcacibn que an¬ 
tes comentabamos esta ubicado 
en la direccidn 65165, y normal¬ 
mente es 255- 
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iSe atreve Ud. a 
dirigir la Campana 
del Desierto y 
derrotar a Rommel 
antes de lo que lo 
hizo el General 
Montgomery en el 
Alamein? 


Un WAR GAME de estrategic que reiine todos 
los condimenlos necesarios para hater de el un autentico 
«plato fuerte», inteligencia, emotion, sorpresa y realismo. 

RATAS del DESIERTO 

Operacion Norte de Africa 

jDesde uno a tres jygodoret! 

Disponible para / 
Spectrum y / 
Amstrad 
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CONCURSO 


N 


o. En esta ocosion no 05 vomos o pedir quo cantos 
teis 0 ningun cuestionorio, ni quo nos conteis el final del jue- 
go, ni tompoco quo nos descubrais uno frase oculta. Esta 
vex os vomos o prop oner un reto ol que solo los mejo- 
ros tendreis atceso. 


* 


| 


C 

e trota do construir un mapa. Asi de ctoro. Tendreis 
que reaitzar el mapo del «Str fred». 


. P„ ___ 

plication. En primer lugar, hemos de aclararos que no va a trotar 
de ningun sorteo, sino que esta vex se vo a designor un autentico 
jurodo formodo por nuestros mas prestigious ilustradores y criti- 
cos, quienes se encargaron do seleccionar entre tod os las mopos 
Jlegodos hasta nuestra redaction, oquellos que reunon las carac- 
teristicas, tanto de fidelidod y reolismo, coma de colidad y voca¬ 
tion artistico mas destacados. 


c 

omo vereis, no va a ser un |uego de nines. Y mas si 
pensois que cerraremos el plaza de admiston de originales el dia 
28 de febrero. No podran ser admitidos oquellos mopos que nos 
lleguen despues de esta (echo. 


el mismo modo, ninguno de los lodos del mapa 
puede superar los 50 cm. 


a la obra. 



En cuanta a lo mbs importante pora 
vosotros, es dear, b recompense, entre 
bs once mejores se reportirdn premios 
por valor de 75.000 ptas., de b formo 
siguiente: 

Un premia de 25.000 ptas.en metdli- 
co. 

Dies premios de 5.000 ptas. en pro- 
gramas de la mbs rabioso actual idod, 
elegidos por eltos mismos, para bs 10 
findistas. 


Ei mapo ganador sera publirodo rn MfCftOHOBBV. 


i 
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3 tPodras saltar a la caja? Es la clave 
del emtc 

ahora cogc la cuerda y salva a Ted 
dy do los -daiekS’' 


WORLD SERIES BASKETBALL 


Desde Barcelona, Segi Chi me os nos 
envla tin par de -ayudilas* como el rnis- 
mo las llama, para lacihtarnos lascosas 
en este magnified World Scries Baskei 

hall. 

La prime r a do oil as consislc cm poner 
la pones, lo que se logra de la siguiente 
manera cuando el jugador del equipo 
conlrario lleva la pelota. en lugar de sc 
guide ha c ion do un pressing. Scgi nos 
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aconseja quo nos coloquemos debajo 
del arc y esperemos a que tire En ese 
momento aprelamos la locla do salto y 
podremos conseguir cl baton sm quo lo- 
gre la canasta 


V/™ 

El segundo truco esta re 
lactonado con los tiros SUM es. y 
consislc en maniencr apretado el boldn 
de disparo durante unos emeo segun- 
dos Una vet iranscurrido este [tempo 
Se suella el boldn y cl lanto estara ase- 
gurado 
Gracias 


HERBERT DUMMY RUN 

Esta vez no se trata do la carlo de on 
lector, sino quo ha sido la mismisima 
Mikro-Gen quien nos ha enviado. en 
clave eso si. los pasos quo debemos so- 
gwr para com pi eta r su conoctdo Her¬ 
bert's Dummy Run 

Plants 1 

1 Herbert, no conscguiras un penique 
hasta que no hayas cogido el Cho¬ 
colate del deparlamento de depor- 
les 

2 To daran mucha cuerda para con- 
seguir la bomba 



Plants 2 

1 Si cogesel tapon podras 
enirar en el luertc 

2 Deber ia s salla r a la soga 

3 Si estasdispuesioaaga 
Charte. podras alcanzar la 
bandcra del casiMlo 

4 Pages lu dmcro y consigues 
lu bo la de canon, pero te consiara 
una bomba. 

Plants 3 

1 Pontendo algo en la antorcha con 
seguiras un poco de luz para la ha 
bilacion oscura 

2 En las piedras de la catapulia algo 
pasara 

3. Para rematar lodo esto puedes 
conseguir una pelota con el cahOrt 

Plants 4 

1 Si le haces con una raquota podras 
jugar a un iuego 

2 Pasa por la puerta 

3. Si das un pequeho bunco podras 
alcanzar el enchule de la pared 

cOs habits enierado de algo? Pues 
leed mas detenidamente estas mslruc- 
ciones que si nos las envia Mikro-Gen. 
por algo sera 



LA FAMIUA WALLY EN EL PARAISO 
o los heroes tambien lloran 


Por Dossers Trosso 

Pero hombre, Waliv son-.:) 
diabios sc lo ocutru if to tit* 
ifcica clones con’Lt lamtlia en 
un pal In fffimtico? 

Ahora lo encuenlras perdi- 
do chuna mistenosa isia re- 
pfeta de cantbales que no 
ptensan en otra cosa que en 
Fas redondeces de lu body 
¥. tcOmo conseguu snlir de 
este lio?. y Jo que es peer, 
£,cOmo rescalaras de las ga- 
rras de los antropolagos a tus 
quertdos Herbert y Wilma?, 
hasta aqui llcgan sus gntos 
de socorro y un inquietanie 
olor a quemado le hace temer 
lo peor 

Como primera medida volte 
a la olicma deco trees. Segu¬ 
ra me me no habra mnguna 
carta para It. pero podras co - 
ger un poco de la mertta 
[MINT) que se halla oculla de - 
tras del poste senaltzador 


Encammate hacia el tern- 
plo, y una vez en el. veras un 
cuadroen la pared Noesun 
simple adorno, sino la pueria 
sec rein que te per mite el ac- 
ceso a la piaya 
Pero, tque ven tus ojos?, 
iel bolso de piel de coeodnlo 
que le regalaste a Wilma por 
su ariiversariol 
Si a h le ha dado pena en- 
contrarlo, imagmale al pobre 
cocodriio. que reconoce en 
ese Irozo dc piel a su desdi- 
chada companera. Ahora no 
le quedan ganas de pelear y 
te dejarS pasar tranquila- 
menle 

Ahora veie hacia la habita- 
ciOn hclada Vaya frlo, y lu 
con la Inpa al aire Utiliza la 
menta para deshacer cl hiclo 
y conyertir la estancia en un 
lugar mas con fori able 
Un agujero (HOLE) apare- 


ce tras la tupida capa de hie- 
lo 

Coge el aguiero y guArdalo. 
pues te sera muy util 
Vuefve a dondc cslaba ei 
cocodriio y deja, al fa do 
sus fauces, cl bolso 
ftegresa al lugar dondc 
cm pc/ a sic la aventura y cope 
la pecera iGOLDFISH BOWL) 
que aMf seencuenira. Dihgeic 
al Pozo de los Deseos 
HING WELL) Alll enconlrarps 
un muro quo to impide el 
so Es el momento de uhltzar 
el agujero. Ponloen el muro y 
pasa a haves de el 
Una mortifera arana espera 
al olro lado 
tCon se guira nuestro 
roe saiir victonoso de Ian pc 
ligroso combalc ,? 

cLIegura a tiempo de fas 
diaries la cena a los malva 
dos natives ? 

Las respue&ias a eslas in* 
cogmtas. y muchas mas. las 
encontrareis en el proximo 


capituio de este lacrimogeno 
serial 
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INICIACION 


A 


LA ZONA DE VARIABLES (I) 

Rafael PAREDES 



El Spectrum debe conocer en todo memento las variables que hon 
side asignadas en un programa BASIC y sus contervidos, de esta 
manero podra realizar con exactitud las calculos y tareas 
encomendadas. Para almacenar todos los dates, relatives a las 
variables, utilize un area de la memoria cenocida como: Zona de 
variables* que es de jo que vamos a (re tar en este primer capitula 


ia de variables notieneuna di¬ 
rection dc comicnzo ni longitud, ya 
que dope rule dc la caniidad dc memo¬ 
ria que ocupe cl programa BASIC y dc 
la eantidad y tipo de variables asigna¬ 
das; por i a niti, cada vczqucse mod ilka 
el programa, ariadiendo o bnrrando 
lincas, el S.O, (sisiema operativo) des- 
pla/a la information dc csle area hacia 
adelante o hacia airas, dentro del cono- 
cido mapa dc memoria. 

Tambicn. cada vez que a una varia¬ 
ble se le asigna un nuevo valor, bien 
sea por un comando di recto o como re- 
suliado dc la cjecucion del programa, 
cl S.O. aclualiza cl contcnido dc las va¬ 
riables afcctadas. 

tPerocomo idcniilka el S,0,.deniro 
dc la jungla dc unos y ceros que es la 


tabla, i 

CODIFICACION DE LAS VARIABLES 


CODIGO 


BINARIO 

DECIMAL 

TIPO VARIABLE 

010 

64 

Cadena de cufacicros 

01 1 

96 

Numbrica (una letra) 

100 

126 

Matrij n urn erica 

101 

160 

Numenca (varlas 
lelras) 

110 

192 

Matrix de caracleres 

111 

224 

Control de bade 
(FOR/NEXT) 


memoria, los nombres de las variables 
y sus comenidos? Ldgicamente estruc- 
turando la informacion de una forma 
adccuada, para que con sencillos algo- 
rifmos sea capaz de mlerprctarla poste- 
riormcntc. 


Ubkad6n tilotivo 

La zona de variables se cncuentra 
ubicada entre la zona dondc sc almace- 
na cl pm grama BASIC y cl area dc odi- 
ei6n, Para conocer su direction de co¬ 
ni icnzo, cxiste una variable del s/sterna. 
idenlificada por cl ncmotecnico 
«VARS», cuyo contcnido noslo indica, 
p’sta variable ocupa dos byies de me¬ 
moria cuyas direcciones sun: 


BYTE 

DIRECCION 

Bajo 

23627 

Alto 

23626 


Su contcnido puede obtenerse a par* 
tir de la expresion: 


PRINT PEEK 23627 + PEEK 2362S * 256 


AI eonectur el Spectrum ticne el va¬ 
lor: 



23755 



Ubicacibn 
de la zona 
de variables 
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2 Variable not found 




de esia area, hay un by¬ 
te cuyo contcnido es 
«128» en decimal (80 
hexadecimal If. 

Con este pequeno 


esta linca ocupa 18 by¬ 
tes (2 para cl nu me rode 
linca, 2 para la longiiud, 
I para el REM, 12 para 
la cadcna «MI(_’RO- 
HQBBY»y 1 para clc6- 
digo 13 «ENTER»), por 
tamo, la nueva direc- 
cion de la zona de varia¬ 
bles sera «23773>\ com- 
probemoslo evaluando 
la variable «VAR5>*. 

Para indicar el final 


v 


aunque puede ser diferenlc si ienemos 
conectado el inteifacc-l del interface 
de disco, por cjctnplo, Estc valor coin¬ 
cide con el comienzo de la zona reser- 
vada para el programs BASIC (conte- 
nido de la variable «PROG»), tos sor- 
prende? La explicacidn es seneilla, ya 
que debemos tenet en cucnia que en 
un principio la zona de programacion 
no Lienc ningun byte rcservado; segun 
sc van iniroductendo tineas de progra¬ 
ma, cs(a zona sc va desplazando, 
Tecleemos la siguieme linoa: 


10 REM ’MICROHOBBY" 


programa vamos a <<en- 
ganar» al S.O., hacien- 
dole crecr que no cxiste 
la variable «a$» asigna- 
da en la linca 10, 


10 LET lf«"HICROHRNin- 
80 POKF IPFCX. S3Ba?»PCCK IJAfg 

30 PRINT It 


Esto cs debido a que en la linca 20, la 
sentencia «POKE» almacena el eddigo 
«128» en cl comienzo de la zona de va¬ 
riables. sin reconnect el S.O. ninguna 
de las variables que esten asignadas, y 
visual izando, por unto, cl conocido 
mensaje de error: 


II 


Con estc olro. podremos visualizar 
la zona de variables y su contcnido. 
Nos servira para comprcndcr, con 
mayor facilidad, la forma en que esia 
estructurada esta area. 


10 RCM 

M CL 5 „ 

30 LET V*fi«PEEK 23*2753 

*0 PRINT van. H “ PCCK van, 
50 %r p cck van >32 then print 
CHfit t P EEK van I GO TO 70 
60 PRINT 

70 let van-vafft*! 

OB IF vart-PCEK 2GtUl*PEEK 33* 
43+236 THEN 5TQP 
40 GO TO 4« 


ATENCION 


No lo ejecutaremos con la senlencia 
«RUN>j ya que borrarfa todas las varia¬ 
bles asignadas con antcrioridad, por el 
conlrario, lo haremos con el comando 
direcio «GO TO 10»* 


Codffkoci6n 


Las variables sc van almacenando 
una deltas dc otra. de una forma es- 
truclurada y codificada. En general, ca- 
da variable consta de un primer byte 
que indica su n ombre y el t'ipo fnumcri- 
ca. de cadena, matriz. etc. 1, ast comodc 
una cant idad variable dc bytes que con- 
ticncn los datos ref cremes a los valores 
asignados, a su Longitud, etc. 

La estruci u ra general del primer byte 
es: 



Los cinco bits menos signifkativos 
tlsb), codificados en binario, indican la 
canlidad que cs ncccsario anadir al ed¬ 
digo decimal (comienzo de las mt- 
nusculas) o al «64», en cl caso dc varia¬ 
bles de cadcna, para idcniificar la pri- 
mcra Ictra dc! nombre dc la variable. 

Los ires ultimos bits, los mas signifl- 
cativos (msb), indican el tipo de varia¬ 
ble. de acuerdo con la codificacidn dc 
la tabla I. 
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LOS JUST/C/EROS 
DEL SOFTWARE 

Electric Dreams ha comeguido, con este juego que esta 
semana <cjuzgamo5», un alarde de originalidad en sus 
graficos tridimensionales. Pero tanto ellos eomo su 
contenido, variedod o sonido r es lo que se cuestiona en esta 
pdgina. » 




L-’j 








posrnvo 


NEGATIVO 



LO major son los graficos tridimensionales y 
el movimiento a travcs de los pasillos, que estan 
muy bien log rad o s El sonido y el efecto que se 
produce al disparar a lasdistinlas partes del ro¬ 
bot son real monte notables. 

La orienlaciOn esdilicullosa^as vidas y mumcio- 
nes son escasas, si tenemos en cuenla que hay que 
buscar un montOn de objetos en un orden concreto. 

Puntuaaon: 8 

GDNlAtO VEGA 10 3ms Estudumi tttfud 

Los efectos en ires di men si ones, ademas de 
impresionantes. son con diferenria lo mejor 
que se ha hecho hasta ahora El somdo esta lo- 
grado aunque es variado Ei scroll de pantalta, 
personalmente, es el mejor que he visto 

En general lodo lo que concierne a estdica fuera 
del juego es bastante pobre. aunque puede superarse 
por la calidad en si del juego. 

ftinfluodon: a 

JOSE CARLOS mm IS ams £studmnie Santander. 

Los graficos y el movimienlo son una verda- 
dera mnra villa, principalmente donde se capla 
una sensacion de tridimensionalidad casi ab¬ 
solute Tiene buena capacidad de respuesta 
Sonido justo y preciso. 

A lo largo del juego, este se hace un poco mondto- 
no, a! presenters© el mismo ©scenario durante un 
tiempo. Algo que se echa en falla es algun enemigo en 
el reeorrido del laberinto 

Pirn foot ion: 8 

JAVIER REDONDO 18 awn Esuidrame Madrid 

El personaje es muy simpatico, asi como el 
sonido bastante aceptable para la tematica del 
juego Un punto a destacar son las Ires dimen- 
siones que aparecen La idea del programa y 
los graficos son geniales. 

Es dificii orientarse por la rapidez que se encuentra 
en el labennto. Las vidas son escasas y el nivei dedili- 
cuitad alto, 
fttnfuadob: 9 

CELIA MfNENDEE 17 amn. Esiudiatrtf Madrd 

Tanto los graficos,, figuras geometricas y pa- 
sad izos por donde nuestro personaje se mue- 
ve, tienen roucha Iridimensionalidad El scroll 
esta bastante conseguido. 

Al repetirse las escenasdei lunel da la impresidn de 
ser un juego para contempiarse y no para jugar con ©1 
con lo cual results mondtono y cansado Otro punto 
negativo es fa rapidez del tiempo 

Ajnfuocion: 5 

DANIEL G0N7AIE7 1? ms Esttrdum Madrid 

Los graficos, movimientos y nuestro simpati- 
co personaje lo Henan todo, La idea esexcelen- 
te. asi como la tridimensionalidad, que lo hace 
mas real El sonido va bien con el tipo de juego. 
Presents buena adiccidn 

Alto nivel de dtficultad y pocos medics de orientarse 
para conseguir salir del laberinto. tan sblo un mapa. 
asi como el tiempo reducido del que disponemos. 

FWuaaon: 7 

COMA POLITE. 12 am Estudmte Pamphns. 

Los graficos son realmenle excelentes, asi 
como la idea Iridimensional. El movimiento del 
lunel esta bastante logrado pero no tanto el rea- 
lizado por nuestro personaje 

La tematica no es del todo original y results un tanto 
monbtono por la similitud de graficos. Las pantallas 
del juego son en todo momento bicolores. El tiempo 
iniciaf es muy escaso y la dilicultad es enorme. 

fWuooon: 6 

PURtflCAUON HEONANGE/ 15 anas Esiad^m Saigas. 

El juego se sale un poco de lo corrrente por 
sus excepcionales efectos tridimensionales La 
idea es ademas, de lo mas original, pues romp© 
la conception tradicional del juego arcade 

Laberinto un poco confuso, aun usando el piano de 
referenda 

PUnfoocion: 6 

M‘ ANTONIA CMS 13 am. Emtiiam Cadi/ 
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SOFTWARE: jjENHORABUENA. compra 2 programas por ef precio de 


C Duque de Sesto, 50 
20009 Madrid 

Tels, (91) 275 96 16/274 53 80 
MICROLID: Gregorio Fdez, 


SUMMER GAMES 


2.190 ptas, 

SUMMER GAMES 11 


2 190 pias. 

1 750 ptas. 

2 100 ptas. 
2.700 ptas. 

1 900 ptas. 

2 100 pias, 

1 950 pias. 

2 100 ptas 

1 975 ptas 

1MPOSIBLE MISSION 


2.190 ptas. 

911 TS _ 

*■ 

ASTROCLONE _ 


1.900 ptas 

RAMBO 


GYROSCOPE 


1.900 ptas. 

MAPGAME 


SABOTEUR _ 


1.900 ptas. 

Y1ER KUNG FU 


WEST BANK 


1,950 ptas 

camelot WARRIOR 


MILLION <4 JUEGOSJ 


2.500 ptas. 

CRITICAL MASS 


DAMBUSTER _ 


2.100 ptas 

SUPER TEST 


SGR1ZAM 


1.950 ptas 

POPEYE 


BEACH HEAD 


2 100 pias. 

TOMAHAWK 


2 495 pias 

OLE TORO 


2.100 pias. 

NIGHTSAOE 


1 950 ptas. 

LOTERIA primitiva 


1.750 pias. 

SUPERTEST 


1 695 ptas. 


POR CAD A CIM IA QUE NOS PIDAS. RECIBIRAS GRATIS UNO DE LOS SIGUIENTES PROGRAMAS 


FRANKIE G TO HOLLYWOOD 
SOU ERN BELLE 
ORAGONTORC 
MAPSNACH 


DUMMY RUN 
EXPLODING FIST 
BABALlBA 
VIDEOLIMPIC 


BOUNTY BOB 
TAPPER 
SAIMAZOO 
GREMLINS 


CONV1ERTE TU SPECTRUM A PLUS 

OPUS DISCOVERY 


SERVICIO TECNICO DE 

jj7.990 pias.II 

DISKETTE 3.5" 


reparadones spectrum 


1,48.900 pias.M 


TARIFA FIJA: 3.800 ptas. 


cassette especial 


AMPLIFtCADOR DE SONIDO 


IMPRESORA MARGARITA 

ORDENADOR 5.295 ptas. 


SPECTRUM 2 450 ptas 


1,49.900 ptas, 11 


LAPIZ OPTICO 
,|3.680 ptas.M 



TOSHIBA MSX 64 K 
,,34.900 ptas.M 


PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMASTRAQ CPC 472 v CPC 6128 




jjLLAMANOS, TE ASOMSRARAS 1 * 


PC COMPATIBLE IBM 266 K 
MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K 
SOLO ,,243.900! 


AMPLIACIONES DE MEMQRlA 
i ,4.500 ptas. 1 ' 


SPECTRUM PLUS 

31.500 

SINCLAIR QL; 

68.900 


OFERTA IMPRESORAS: TODAS LAS MARCAS 
CON UN jj20% DE DESCUENTO SOBRE P.V.PJ! 


OFERTAS JOYSTICK 


QUICK SHOT 1 + INTERFACE 

3-350 ptas. 

QUICK SHOT 11 + INTERFACE 

3.895 ptas. 

QUICK SHOT V + INTERFACE _ 

4 360 ptas 


TECLADOS PROFESIONALES: 

SAGA ! tO 900 ptas. 

INDESCOMP 13.195 ptas. 


IMPRESORA SEIKOSH A GP 60S 
_(j 19.500 ptas.M 


Cartuchos microdrive __ 

Diskettes 5 1/4 
Quick Disk (2.0“) 

Cinta C 15 especial or den ado r 
Interlace Centronics/RS 232 
Interface Doble 


495 

ptas. 

350 

ptas. 

32 875 

ptas. 

85 

pias. 

8 495 

pias 

3.495 

ptas. 


Pedidos contra reembolso sm ningun gasto de envfo. Tels. !91) 275 96 16 274 53 80, o escribiendoa Micro-1, 
C Duque de Sesro, 50. 28009 Madrid, 













CONSULTORIO 


Shadow of tfio Unicom 

1. La ampliacidn tie me- 
moria de 64k det juego 
*Shadow of the Unicorn- 
cpuede $er utltizada en tus 
proptos programas? De set 
asi, a! poner la instruccidn 
para memoria itbre. tcu&i 
seria dsta? 

2 . cSe podria ver una 
pehcula de video en un mo¬ 
nitor de tdsforo verde? 

3. ZSe puede conectar la 
impresora SEIKOSA SP-300 
af Spectrum por medio dei 
INTERFACE 1, o necesita 
Otro Interface? 

Q*m+i Tfl§U ■ 


□ 1. La ampliation de me* 
moria del juego -Shadow of 
Ihe Unicorn- es una ROM, 
por lo que no es posible uti- 
lizarla para olra cosa que no 
sea este juego. Consiituye, 
adembs, una eficaz forma 
de protection 

2. La mayor parte de los 
video-cassettes incluyen 
una salida de video com- 
puesto que es posible co- 
neciar a un monitor qua 
acepte esle tipo de entrada 
En ese caso. no veria la pell* 
cula en color ni en bianco y 
negro; sino, en -verde claro 
y verde oscuro-; puede re- 
guitar un elect o curioso 

3. Mediante el INTERFA¬ 
CE 1, puede conectar cual- 
quier impresora que acepte 
entrada RS-232. La mayona 
de las impresoras tienen es* 
ta entrada, bien de serie, 
bien opcionalmenie Si su 
impresora sbk> admite en¬ 
trada CENTRONICS, tendrb 
que adquirir una de los mu- 
chos interlaces que se ven- 
den para csta norma 


Variat dudaa 

Tengo up ZX Spectrum 
48k y vanas dudas sobre el 
tema, por lo que me gust aria 
que me echaseis una mano; 
asf que, alii van: 


af Si se tiene aigtin nume- 
ro de Hobby-suerte atrasado 
y con premio. csepuede en- 
war todavia oya no? 

bf Los program as de ia 
seccidn - Trucos-, csonpeli- 
grosos para ei ordenador? 
Lo digo porque haaendo 
uno me empezaron a salir 
rectdngutlos y numeros por 
toda ta pantalla; al dia si- 
guiente tuncionaba sin pro¬ 
blems, pero paso de repetir 
el experiment por si acaso. 

c) cExiste aigtin sistema 
casero para desactivar ei 
<• Turbo-? cCuAl? 

df cAconseiAis cambiar 
ei teciado aunque este bas- 
tante bien? 

P.D. Tres hurras por Pon¬ 
ce . 

JuAAj IGIESIAS • VitCAya 


□ a) Todavia esta a tiempo 
de recibir su regalo; man- 
denos el cupbn correspon- 
diente. 

b) No es, en absolute, 
peligroso experimenter to- 
do to que quiera con el or¬ 
denador Dehecho. nada de 
lo que haga desde el tecia¬ 
do puede atectarte de forma 
permanente: en cualquier 
case, desconectando y vol- 
viendo a coneclar, todo vol- 
verb a la normalidad 

c) El llamado Sistema 
Turbo- es una de las mejo- 
res protectiones de softwa¬ 
re que existen para este or¬ 
denador ; porto que hay que 
ser un aulbntico experto pa¬ 
ra desprotejerio. 

d) El cambiar o no el 1e- 
clado depende de lo que 
quiera hacer con el ordena¬ 
dor; en todo caso, se gana 
bastante en comodidad de 
manejo. 


Cbdiyo miquina 

cSe puede seguir bien el 
•curso de eddigo maquma- 
desde el numero 50 de su 
revista ? 


cCdmo se pueden pasar 
numeros de decimal a bma- 
rio y hexadecimal? 

cOud programas sirven 
para ei PLUS, los de 16k o 
los de 48k? 

tPara que sirven tos Si- 
guientes POKES? 

POKE 23607,0 
POKE 23692.-1 

C*rloi €. CAM-tQ$ Aflurat 


□ El curso de COdigo ma- 
quina esta eslructurado co- 
mo una unidad (al final, po 
dra encuadernarioj, por lo 
que le recomendamos que 
lo siga desde el principio. 
de lo contrario, le sera muy 
dillcil comprenderio. El cur¬ 
so empezo en ei numero 42; 
puede pedir los ejemplares 
que le faltan a nuesfro servi * 
do de ejemplares atrasa- 
dos. 

En ei segundo capitulo 
del curso (numero 43 de Ml- 
CROHOBBVj explicamos 
todo lo relativo a los siste- 
mas de numeration, m- 
Ciuyendo un programa que 
permite hacer las convcr- 
sionesde forma automatica 

El PLUS es un Spectrum 
de 40k, por tanto, valen los 
programas de 16K y 4flK 

La instruction POKE 
23607,0 sirve para alterar la 
direcciOn del juego de ea- 
racteres. Si la utiliza, verb 
que, en vez de lelras. apare- 
cen -cosas raras* en la pan¬ 
talla POKE 23692,—T es al¬ 
go mbs esotbrica; en este 
caso, —1 es equivalent a 
255 pero se ahorra un byte 
La utilidad de la instruccibn 
es evitar la aparicibn de la 
pregunta "Scroll?- cuando 
se estan volcando muchos 
datos por pantalla 


E) ensamblador 
fantemii 

Un amtgo me ha pasado 
un programa que dice ser un 
ensamblador, la carga la 
realiza bajo el nombre de 


«Program: Loader- para , 
despuds, cargar los bytes 
bajo el nombre de “ASSEM¬ 
BLER*. Todo parece correc- 
to, pero al acabar de cargar- 
se el programa, aparece el 
consabido «0 Ok. 1:2»y esio 
es todo. pues m run m GO 
TO 1 to hacen arrancar 

Uigwl JAQUtn - Ua<tr>4 


□ En varias ocasiones, nos 
Memos deefarado contra- 
rios a ia pirateria de softwa¬ 
re. La transmisibn de pro¬ 
gramas enlre amigos, sin 
caer de lleno dentro del 
campo de la piratena. si es 
una actividad perjudicial, 
sobre todo, para los usua- 
rios, careciendo de las ins- 
trucciones para ponorlo en 
marcha. Por una vez y sin 
que sirva de precedente, 
vamos a decide cbmo 
arrancar el programa; aun¬ 
que, seguramente. sin tener 
las inslrucciones de mane- 
jo, no pueda hacer nada 
con bl. 

Por los datos que nos da, 
se trata de la version distrri- 
buida por INVESTRONICA 
del ensamblador de ARTIC: 
uno de los primeros que se 
eSCribieron para Spectrum 
El programa arranca te- 
cleando -RANDOMIZE U$R 
6E4*. 


B *Slot» de expansion 

Para la introducctdn de 
datos por el « Slot >• de expan¬ 
sion (bus del Spectrum) e$ 
necesario hacerlo a travds 
de un mtegrado (un -line dri¬ 
ver* como el 74LS244I. cNo 
se podria conectar la patilla 
del bus directamenie a + 
5V?, epor qud? 

cSe podrian conectar las 
semi (Has de un teciado exte¬ 
rior al bus de datos directa- 
mente, o es necesario que 
pasen por la ULA? 

C QVTItRHEZ . Vigo 
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□ Por el bus de dates cir¬ 
cular) cientos de miles de 
dalos cada segundo; si pu- 
sieramos a +5V una de sus 
lineas, el resuitado seria ca- 
taslrofico Los dalos hay 
que darselos a I micro pro- 
cesador en el momenta que 
iOS pide, ni un microsegun- 
do antes ni uno despues. 
Para ello, sc col oca un cir- 
cuito 74LS244 6 similar que 
actua a mode de «barrera* 
que sOlo se abre cuando et 
microprocesador accede a I 
pod correspondiente 
Et teclado esia compues- 
10 por una matrix de 8 filas y 
5 columnas; cada fila debe- 
ra ir conectada, a traves de 
un diodo. con una hnea del 
bus de direcciones; lo$ ca- 
todos de los echo diodos 
deben apuntar hacia la 
linea cor respond! ante del 
bus Las columnas se co- 
nectaran al bus de dates, a 
trav^S de un 74LS244 6 Si¬ 
milar, que SOtO se -abrira* 
cuando las lineas IORQ. RD 
y AO sean -bajas» para de- 
codificar estas lineas. se 
pueden usar Ires puerlas de 
un 74LS244 o, simpiemen- 
te. Ires diodos con el anodo 
apuntando hacia las res- 
pectivas lineas de los buses 
y el catodo comun apuntan- 
do hacia el 74LS244 Por 
otro lado, es necesario co¬ 
nectar, lambien, las 5 co¬ 
lumnas a +5V a traves de 


cinco resistenciasde. apro- 
ximadamente, 4k7 


Acentos 

En etcaso de una impre- 
sora que no disponga de vo- 
cates acentuadas en se jue- 
go de caracteres, ies post* 
ble reprogramar algun ca¬ 
rrier que no se use para 
conseguir que sea una vocal 
acentuada? 

Juan GARCIA • garcvfefl* 


□ Aigunas impresoras de 
gran calidad. como la 
-STAR SG-1Q/15- permiten 
al usuario defmir un juego 
de caracteres o reprog ra- 
mar alguno de etlos; no 
obstante, eslas impresoras 
suelen traer «efies», vocales 
acentuadas, etc En la 
mayoria de las impresoras. 
los caracteres son fijosy no 
se pueden alterar a menos 
que se cambie la ROM o la 
EPROM donde esian coditt- 
cados. 

Exisle, sin embargo, un 
truco en imprimir un apOs- 
trofe. relroceder una posi- 
cion <CHR$ 8) e imprimir la 
vocal correspondiente: en 
el caso de la efte. podemos 
imprimir el carpeter codigo 
126, relroceder e imprimir 
ta «n*. A pesar de todo, exis- 


ten impresoras que tampo- 
co permiten relroceder; en 
ese caso, puede in ten tar 
imprimir esios caracteres 
en modo gralico siempre 
que la impresora sea matri- 
ciai Si la impresora en 
cuestipn no permite su utili- 
zacion en modo gratico, no 
cabe mas que resignarse 
ante tanla adversidad y po- 
ner *ano» en lugar de «ano- 


Software en et 128K 

Mi duda es si un program a 
como el "Profanation* o 
« Alien 8* tunciona en et 


Spectrum 128K y en modo 
128K. 

Frtnf mco UUHO/ Scrrff* 

□ No se puede dar una res- 
puesta general a esta pre- 
gunla; unos programas lun- 
cionaran y otros no. Depen- 
de de ia rutina de carga que 
utiiioen, ias proteccioncs 
que lleven y el uso que ha- 
gan de las subrutinas de la 
ROM 

En cualquier caso, es 
preterible pasar a modo 
-Spectrum* donde la com- 
patibilidad esia asegurada 
(at menos. por el labrican- 
te). 


MICROMANIA AMPUA SUS FILAS 


Micromania ha decidido ampliar su plantilla de cola- 
boradores Para formar parte de oil a solo te pedimos 
dos cosas. que tengas conocimientos de COdigo Ma- 
quina y buenas ideas. 

Los conocimientos de Cbdigo Maquma pod ran ser 
de Spectrum, Amstrad. Commodore o MSX Cualquie- 
ra de eitos es vatido 

Si crees que reunes las condiciones quiza In seas 
una de las personas que estamos buscando Envianos 
una carta con tus datos personales y leiefono de con- 
tacto: 

Micromania 

La Granja, 39. 

Poligono Industrial de Alcobendas. 

Madrid. 

Indicando en el sobre -REFERENDA COLABORA- 
DORES- 


iSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA 

Confla tus pedidos a HI ESA INFORMATICA 



INFORMATICA 

iifmjnoj. eseritwws o raiunc* » -i.es-s iNfQRVA7iCA 
C#Tiinode K»Vinaieros <0 2SQ3Q Madrid T v 42K 
; { nuntu™ luprtooan G*ST0S 0£ EAVlQ coll 1 ™ rw"Dc. sq 

D«ti4uiiu» i wnd*s. 


toe 

3.100 pt» 

Monrrcri (henffl 

2 MO otw 

Cannot Wanor 

2m p:as 

Sgrudm 

ZOSOpto 

Zcwq 

2.136 pus 

Wcky 

1050 

nomad 

1060 

Tm m d 

2.060 

SfltWOO PflCflO 0£ WPAflACJOkK 

^18(0 00* IfijSflOiOis 

3 700 (ftp, 

ArrtphacKyi jiSK 



Tods isuestrat repracMis cw gaf»rfca 

TffTfo de t«p»Kidn 3 d* 


I 

* 

\ 


HAflocoer phoenix 



D^erfetflmismpauiMf {ura p!i|is.|wn .Mar fusts 

V 

IMS dt segundsd »lurbo S »cwu y mere 


<*»* 1 m $»9smM 



PiWO S 950 pl». 



Specvum Plus iCAsubno 1 . 6*15 pfugrjmjs 

35 500 ;:js 

Spedrurn 128 K 2* 15 programas 

56 500;ias 

Tedado Indesnvtip irwvoi. * 4 prograrr^ 

14 900 :las 

Iniptacc II12 saW« mfrowf 

4 200 ew 

imedacc Muitiyrafici ■? «Wss tenido Tv 

4«S;tw 

Quel Shol II Inltrface T Kf-ipitW 

3 ttft etas. 

JWd PflOTO IrtKdac* T fcemwfon progr 

4 195 ptu 

Cable espeenJ cassette AMSTRAD 6I2E 

1 lOOptas 

Cable cassette Spectrum 

1 r»£l» 

Safcda 2 pystd AMSTRAD 472 «128 

2.4SO ptas. 


MlCKUHUBfir JJ 
































— DEOCASION 


• VFNDO Specirum 4 UK. muy 
poco usado, con lodes sus ac 
cesonos, a a« canto insirucoonos 
on ingles y en Castellano f)or s6- 
lo 20.000 ptas. IntefeSBdOS Ha- 
mar al Tel (91)7930269 (16 a 
17.30). Pregun tar por Eimlto. 

• SE HLALIZAN pan to i'-is de 
presentee ion a lodo color, mclu ■ 
so con pcqucrtos deciosde mo¬ 
vement on C/M, precio a con- 
vt*rnr segurt fa pan [alia. M* direc¬ 
tion es Jorge Mejias. C/ 362, 18 
D. Mallorca. 

• VENDO Spectrum 48k. por 
19.000 pias. en perleclo eslado. 
con lodos I its accesonos indui- 
do interrupter rle encendido, 
joyslick con Su interlace y en 
Curso do Basic (iibro) Inieresa- 
dOS I la mar at Tel 4631750 de 
Madrid. Preguntar por Tantes 
Ferrueto 

• VFNDO Amsttiid 464 verde 
por solo 49.000 pias. Disco con - 
trolador por 44.000 pias lodo 
por 98 000 pias Ga rani in por 4 
me ses Con manunto£, hb/OS. 
etc, Interesados liamar al Tel. 
888584 1 Jose Luis. Madrid 

• SI estas buscando lu Club, 
escribe a la stguicnte direction: 
Club Easy-Sott F. JavKjr Mourr 
lie CarrofC Blanco, 27, 6° D El 
Puerile (Ofarise) 

• VENDO ordenador Spe> 
(rum 16k, con (ueffle de all men 
lacion, cables y dentes conexio 
r>cs, regalo ante Horizonies, a$i 
come warns revisias de informs 
lien y dos libros de insSruccionos 
de maneio del ordenador Todo 
por 13 000 pias. Escribira JCSuS 
H Mar chan Navarro. Perez Gal- 
dOS, 53 Manzanares (Ciudad 
Real}. O bien Ha mar a I Tel. 
(926)610t 43. 

• CAM BIO la p npiicO DK'T rn 
mes por interface programabte. 
(Si puedo sor de la misma marca 
to preliero), intoresados comae- 
tar con Flo Jose Lago Marba. 
Concepcion. 1. Viliairanca del 
Bierzo (Leon}, Tel. (987)540255. 

• VENDO Spociravideo 328. 
data-cassette svi-904, rnanua- 
les, elc. Precio 60.000 pias, Po¬ 
ne rse an coniaclo con Ramon 
Horens More no. Guipu/coa. 8. 
2° Tel. (93)3086253 de Barce 
tona 

• VENDO ordenador Spe 
[rum plus, C&rnpradoen mar-85, 
fv B/N fin 22”. Cassette espe¬ 
cial para ordenador, 57 revistas 
Microti obby Serna rial Todo por 
55,000 ptas Avisos a Javier Tn 
jena Lasires Jose Comide, 10, 
6.' D. La Coruna. TeL 
(9811232637 

• COM PRO.'CAM 1310 coal- 
quiet tipo de msirucc tones de 
programas para el Spectrum 
48k. En caso do cornpr.i e statin 
dispucsto a pagar lotocopias y 
gastos de uru-io. In (ere sad os 
ptieden escrtbir a Miguel Angel 
Perez. Alcala, 75. Vniditocha 
(Madrid) 


• VFNDO consol a do video 
luegos Philips on perfoclo csto 
do. con leciado allanumerico, 
con dos ntandos muIJi-direccio- 
nates, mstruccionesde empton y 
4 cartechos dr' videopac por so 
to 30.000 pias. negociabtes o 
bien lo cambio por ordenador 
de 48k o 16k. Escribir a Aguslin 
Mira lies Merfos. Almas, 8,5,°. Vi 
naroz (Casiolltjn) 

• VENDO Sped run i Plus, con 
translormador. cables, cm la de 
demostraciori, libro de insinic 
ciones, Ires emtas do Microhob- 
by. Precio 30.000 ptas. Liamar a I 
Tel. (95t}234756. Drreccion. An¬ 
gel Requena. P" de Aimeria, 24. 
Alrneria. 

• VENDO varies libros, on cur 
50 de ingles con un dicoonano, 
a si co mo un cut so de cultuns- 
mo. 33 revising sobre temas va 
rindos (espeaalmenle de mlor 
matica), on come-cocos do 2 nr- 
veles do dificultad, Regain ma- 
pas. posters, revisias. elc. Jesus 
Suarez Hernandez, Awda. de la 
Universidad s/n. Jarandiiia de la 
Vera. Ciceros. 

• VENDO ZX Spectrum 48k. 
nuevo. completo y con garanka 
hasla el 7-mar-86, mas fnlerlace 
lijK) Kemsplon con garanlia. 30 
revisias del ramo. Inleresados 
liamar al Tel 1659259 F'rocio 
26 000 pias. de Madrid 

t E ST AMOS creando un club 
de usuarios del Spectrum a mwei 
national. Con muchos progra¬ 
med. rrucose ideas irtieresados 
escribir a Manbd Diaz Lobaro. 
Apto. 439 Cadi/ 

• VENDO equipo completo de 
Specitum Pius mas interface i al 
precio de 40.000 plus Inieresa 
dos tlamar al Tel (952)478075 
dc Malaga a parnr do tos 16, 

• VENDO Joyslick por 3.000 
ptaa, (Kempslon), muy buon os 
tado mas mietlace. Joyslick pro 
gramable (Indescomp) nuevo. 
am bos muy baralos. Fernando 
EJoya. Emperariof Carlos, ! Za 
ragoza Tot. (976)358263 

m VENDO Spectrum 48k, en 
pedeclo csiacto, con mterruplor, 
manuates en rasieilono. rogalo 
re vistas y joystick--iniedace pro¬ 
gram able Kempston Todo por 
solo 18,000 pias. Alberlo. 
Tel (943)457160. 

• DOS amigos de Sabaddi tos 
iniereseria contactor con usua 
nos de Spectrum 48k para inter- 
cambios. tel. 7261806 Pregun 
far por David 

• DESEARIA contactor con 
usuariOs ddl Zx Spectrum 48k o 
Spectrum Plus. Escrtbir a Pedro 
Manuel Garndo. Heroes del Al¬ 
cazar, 16. Palencia 

• VL N DO/C AM3IO leclado on - 
gmal del Zx Spectrum en muy 
tuion estodo, O bien cualtjuier 
peulerico para esle ordenador. 
Enviar ofena a Jesus Agreila. Ap~ 
to. 238. La Laguna (Toneriie). 

• VFNDO Inledace programa- 


ble para Joystick de Spectrum 
pot solo 4.500 ptas, Tambidn lo 
puedo cambrar por imerface 
Muili|oysiick pagAndome ta dilo 
tencia. L la mar al Tel. 7183866 
de Madfitl. Preguniar [tor Ricar¬ 
do 

• DfcSE ahia ponerme on con- 
tacto con olros uSuareOS del or 
denador, para micrcambiar tru 
cos, inlormacion. elc. Liamar al 
Tel. (94)6811613 de Vizcaya 
Roberlo. 

• VENDO Specirum Plus 48k 
(4 muses do uaranliai hasla el 
30-abnl-86. con mlerlaCC 
Kempslon, un sinleli/ador must 
cal de 3 ca nates, lleva un radra- 
ririr en et Ul A para refngorado y 
las tedas tocudas ademas, un 
dosaclivailor del allavoz mie mo 
(interupior). manual ern Castella¬ 
no. Todo por 39.000 ptas. Intere 
sados preguntar pot Javier al 
Tel, 3344762 de Hospilafel de 
Uobregal (Barcelona). 

• VENDO IX Specirum 48k, 
por 25,000 ptas, Incluyo tuentc 
do aiimeniacipn, nablos, manua 
tos on castellano e ingles, y un 
Inierlace programabte de Indes- 
comp pata Joyslick dc regain 
Ponorse on contacto con Carlos 
Saturno. 48 Badalona (Barcelo¬ 
na) Tel (93)3883093 

• VENDO /.X Spin iruru Plus, 
Inierlace 1 y MiCrodrive, com 
prado en jun-85. tncluyc varies 
revisias. No lovendopot sep.na- 
do. Precio a con van if. Liamar al 
Tel 196)3671917 0 3 746329 de 
Valencia. 

• SE HAIormadOunclUbdem- 
icrcambio a mvel nacional. Pro- 
meto cool ester a lodas las caries 
fGCibidfis Mi direccion es ta si- 
(juiente: Arturo Pina Ldpez Ge- 
neraliSimo, 155, 1 ’ Altea (All- 
came). 

• VFNDOZ* Specirum Plus, en 

portccto estado, cornptado octe 
verano. Junto al manual, las ins 
irucciones y una onto de de- 
mostracibn Adjunlnua tom bid n 
un Interface programabte de In 
descomp. Precio a convcmr. In- 
leresados liamar al 

Tei (94(4645240. Pregun tar por 
Jaime. 

• VFNDO |uegos Alan con 6 
caduchos pot 15.000 pias. Con- 
lacinr cori Irngo de Pineda. Avda 
Sarrra. 38. Barcelona. 

• VLNDO ordenador personal 
ZX Spectrum Hus, practicamen 
to nuevo, comprado en mat-85. 
tncluyo joy slick con interlace, 
cassette pare ordenador masre- 
yislas, Precio a convonir, Inlerc- 
sados rlirigirse a Victor J. Com¬ 
pany. COSO, 79, 5“ D Zaragoza 
O bien liamar al Tel. 294353. 

• HA naodoun nuevo club pa¬ 
ra gonto de Valencia (12 a 18 
a nos). Inieresados contactor 
con Jesiis Marline? San/ $ 
Francisco de Rorja, 44 Gartdfa 
(Valencia). 

• VENDO Zx Spectrum 16k, 


con amplificador de memoua a 
48k Usado Por s6k> 
26 000 ptas. Liamar al medirxlia 
al Tel (983)298043 Prcgtmrar 
por Jorge 

• VENDO Specirum 16k, en 
perfacio estado. con cables, y 
de-mas accesonos por solo 
15.000 ptas Rcgalo los manua 
(es del ordenador. Interosados 
liamar al Tel (94)4378642 do 
Bilbao, n tueri escubir a Esteban 
Villarroel. Bagaza, 1, 1.°. Bara- 
caldo (Vizcaya). 

• VFNDO Zx Spectrum 48k, 
con guias, manua les. cables. 

1 1 rente de alimeniaodn. 3 libros. 
revislas Microhobby del 1 al44: 
do ZX tos numeros t2a 20, y 27 
rovislas mas por solo 27.000 
pias Intern sacks pueden escri¬ 
bir a ITatael Flores Yoldi. Pinlor 
Asarto. 4, 6. 1 D Pamplona (Na¬ 
varra). Tel. 262433 fdo 10a 11 d 
8 a 10) 

• VENDEMOS un Specirum 
48k, cn per fee to estado. Interla¬ 
ce Bam I mho vaiirto para lodos 
los sistemas y un Joystick Omck 
Shoi 1, pot solo 50000 ptas. 
Tambuin vendemos un Commo- 
dote Vic-20 en perfeclo estado. 
Cassdile Data especial y 4 tibros 
de Basic, asi como rovistas. A 
precio negociador Por ultimo, 
un tutojuego con drsimios de ¬ 
pones por solo 4.000 ptas E( 
Spectrum Hevara ademas lodos 
su s cables y ma nu ales, Interesa 
dos on la olerU tlamiu al Tel 
(96)2883608 y preguniar por 
Jorge o bien escribir a Jorge Mo¬ 
rales Gurierrez. Cosmografo 
F-lamirez, P/t5. Xativa (Valencia), 

• VENDO ordcnr.idor Spec¬ 
trum 64 k. com prado on abrll-85, 
con lodos sus accesorios. Tv 
Blanco y negro de 22", casselle 
especial para ordenador asi co¬ 
mo 60 revising de MiC/oMobby 
Semanai y oiras varias. lodo per 
55000 pias. Avisar a Javier Yet- 
jeira I astres. Jose Cormde. 10. 
6.° i/da La Coruna. 
Tol, (981)232637 

• VFNDO ordenador de boisi- 
HoScarpFt-l2l23eslrenaf, lm- 
presora e interface Ce-122, Con 
bias y adaplador para eiectriei 
dad de comenie condnua con 
todos los cables. Con papel para 
ta impresora, dos manuales de 
u$q y I ibro de apheae iones. Valo - 
iado en 32.060 ptas. Todo por 
25.000 pias. Liamar al 
Tel (96)3339591. RalaelBeien- 
(juet. Cirilo Amoros. 81. Valen¬ 
cia. 

• DESFARtA contactar con 

usuanos del MSX para intercam- 
bmr ideas, nolicias dc mi locali 
dad. HosJose Alxurra. Par. IIurn- 
bide. 2. 5. n E, Bilbao. 

Tol 4334184 

• VENDO Joystick Quick Shot 
2 mas Interlace hpo Kemspton 
por solo 3.995 pias Comprado 
hoce una semana Uamar at 
Tel (954)639136. Sevilla 
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BATTLE OF PLANETS ES EL PROGRAMA SELECCIONADO PARA EL 
CAMREONATO HMTERNA CfO/VAL DE JUEGOS DE ORDEMADOR. 
CONSIGUE LA MAXIMA PUNTUACION ESPANOLA Y PARTICIPA EN LA FINAL DE LONDRES. 

|LAS BASES DEL CONC^RSO ESTAN EXPLICADAS EN EL PROGRAMA) 

rr»- ~ . ij ■ f ^__ 

DJSTI8UIDOR EXCLUS1VO PARA ESPANA ERBE SOFTWARE C/ SIA. ENGRACIA. 17. 28010 MADRID. TFNO.: (91) 447 14 10 

DELEGACION BARCELONA. AVDA MISIRAL. N* 10 * TFNO.: (93) 412 07 31 







































MASCARAS 


5EIKGSHA GP 


CARSAVAL SITGL! 


5EJK0SHA SP 


CAR NAVAL RIO 


SEIKOSKA MP 


POPULAR HOMO KONG 


POPULAR CHINA 


GP*S0 - |ji pc^ucrsi 40 cpi, Papd normal con interface paraldo, serial jr Spectrum.,.................................J7«990 ptas. 

G P*70ll * La dc color SO Cps, 7 colored 80 columnas. Traccidn y frieddn Papd dc 10 pulgadas.64,990 ptas, 

SP-1 .WOO * Iji programablc 100 cps. 24 cps cn alia calidad 96 cart, programs bics cn RAM. Introdudor hoja a hoja.#,...,..„,„„64.990 ptas, 

SFM.OO0AS La programablc 100cps24 cps en alia calidad conintcrfacc RS 232. Imroduclor hoja a hoja.#....59.900 ptas. 

MP-1.300 AI I .a polivalcnic 300 cps, 60 cps en alia calidad, inierface paraldoy RS*232, Inlroducior hojaa hoja.tA,,.4 19.900 ptas, 

BP-5.200 * La dc oficina 200 cps, 106 en alia calidad.Buffer 4K .Cairo dc 15" Tracei6n y fricci6n,4..—199,900 ptas. 

BP-5.420 * La mils r dpi da 420 cps. 106 cps cn alia calidad. Buffer dc 1SK. Paralclo y RS-232.4. ,.,..299,900 ptas. 


Interfaces: Serie KS-232C, Spectrum. IBM, COMMODORE, MSX. QU Apple Macintosh, HP-1B 
4 Disponcn dc introductor automatico dc documentor optional. 

& Dispone dc Kit optional dc color 

Nota: l.VA. 12%. no inchddo en fos precios arriba indicates 

Avda Btasco Ibanez. 116 Muntarter, 60-2,°-4 a / Ayustm do Fo«a, 25-3.A 

Tel. (98) 372 88.89 Tel. (93) 323, 32. 19 / Tels (91) 733. 57 00 -733.56. 50 

Tele* 62220 - 46022 VALENCIA / 06011 BARCELONA / 28036 MADRID 


* con interface paralelo 

* con interface Spectrum 






















































